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前言

3ds Max是目前制作建筑动画最为流行的三维软件，它功能强大而完善，而且有很好的兼容性，能与多
种相关软件配合，广泛应用于建筑动画行业。
建筑动画有6种类型，分别是建筑设计投标、建筑工程施工、房地产销售、项目招商引资、城市规划
和旧城复原。
单从经济方面来讲，它的市场广阔、利润大、见效快，非常值得个人和团体从事该行业。
而另一方面，随着市场的完善，竞争也日趋激烈。
无人能超出优胜劣汰的自然法则，所以只有不断更新技术，力求做到最好，才会有更有利的生存空间
。
掌握最新的技术、制作出更好的建筑动画是本书的宗旨。
建筑设计投标类动画的特点是建筑味浓，以表现建筑的空间感为主，包括建筑形态、建筑设计思路、
构成手法等。
这类动画的制作要点：把握好设计的总体思路，提炼出一些有特色的空间进行重点表现。
镜头语言凝练简洁，说明性强。
建筑工程施工类动画的特点是针对性强，以表现工程施工的整个流程为主，具有很强的说明性。
这类动画的制作要点：对整个流程把握清晰，在保证动画设计正确的基础上，注意整个气氛的烘托。
在一些细节工艺的处理上，一定要注意交代清楚。
房地产销售类动画的特点是主要面对大众或某个人群，需要具备很浓的商业气氛或文化特征，在场景
的制作中也多以写实为主。
在影片的处理上，也较具有煽动性和一定的广告效应。
这类动画的制作要点：把握好整个项目的基调和氛围，要较好地运用镜头速率来表现小区的安逸舒适
。
在手法上更多地抓住人们的心理，用一些有亲和力的景致来表现整个影片。
项目招商引资类动画的特点是主要为吸引投资商来作投资，其手法运用比较商业化，更要突出整个环
境的商机所在，动画风格也更接近于广告宣传。
这类动画的制作要点：要选择一个比较有吸引力的主题。
尽可能说明项目占据的天时、地利、人和等各方面的有利条件，构思要在整个影片中体现出来。
动画应体现出项目的人文环境、商业价值等。
城市规划类动画的特点是需要对方案意图作比较准确的说明，有时也用一些比较概念的手法来表现影
片。
这类动画的制作要点：要比较深入地了解整个项目的设计意图。
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内容概要

本书围绕建筑动画的各项关键制作技术进行编写。
作者由从业多年的建筑动画制作人员组成，全部使用经典的实例作品进行教学。
本书巧妙地穿插了各种制作漫游动画的鲜为人知的技法，对建筑漫游动画的制作过程进行了全面的介
绍，是目前市场上同类图书中最全面的建筑漫游动画书籍。
本书大部分实例的制作软件为3ds Max 2009，后期制作为软件After Effect CS3。
内容包括动画脚本创作、手动和自动关键帧动画、摄像机动画、建筑物增长脚本动画、飞鸟动画、游
鱼动画、镂空人物动画、RPC动画、三维实模人物动画、动力学布料动画、水动画、船舶尾迹动画、
建筑建模、高级曲面建模、建筑动画材质贴图、灯光渲染、大型场景的动画实战、镂空植物、Forest森
林插件、SpeedTree插件、日景和夜景水面、大范围鸟瞰全景、景深、雾效等技术。
    配套光盘中提供书中所有实例的贴图文件和场景文件。
本书适合作为各类建筑动画制作公司的参考书，也可作为相关院校的培训教材。
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书籍目录
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章节摘录

插图：Lesson 1-1 建筑动画概述建筑动画采用动画虚拟数码技术结合电影的表现手法，根据房地产的建
筑、园林、室内等规划设计图纸，将楼体外观、室内结构、物业管理、小区环境、生活配套等未来建
成的生活场景进行提前演绎展示，让人们轻松而清晰地了解未来的家园。
建筑动画镜头无限制地自由，可全面逼真地演绎楼盘整体的未来形象，可以拍到实拍都无法表现的镜
头，把楼盘设计大师的思想完美无误地演绎出来，让人们感受未来家园的美丽和真实。
建筑三维动画是可视化建筑设计技术的重要表现手段。
利用建筑物三维动画，在建筑物的设计阶段就能以可视的、动态的方式全方位展示建筑物所处的地理
环境、建筑物外貌和各种附属设施，使人们能够在未来的建筑物中漫游，因而成为建筑设计方案及装
修效果展示、建筑方案投标、论证、评审的有力工具。
在建筑设计业、房地产业和建筑装修业等领域有着日益广泛的应用前景。
由该技术制作成的建筑物三维动画画面流畅、压缩比高，能够以真彩色、大幅面细腻地表现出建筑物
的造型、外部场景与内部的装修效果、材料质感、光照、反射、阴影等，达到几乎可以乱真的程度，
如图1，1所示。
建筑动画表现手法建筑漫游动画的表现手法呈现两种状况，一是现实性的，这一类主要追求的是真实
，尽量贴近现实生活；二是建筑性的，这一类主要用来体现建筑师在设计某一座建筑的创作－构想－
设计－完成的过程，这种表现可以不需要蓝色的天、宽广的地、很多的人和车，也不需要装饰环境的
花草，主要是展示建筑本身。
在静态效果图的表现中也是同样的道理，重点是体现建筑本身的美，所以天空、背景、树木等都可以
不要。
这类效果图主要用于投标。
装修效果图相对就简单多了，我们只需要按设计师提供的方案，按一定的比例制作就行了，只是在打
灯光的时候要注意空间的层次，因为室内空间不像室外空间那样宽阔，在打灯光的时候很容易让整个
空间显得平淡，尽量采用暖色调。
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编辑推荐

《3ds Max 2009建筑动画及后期表现技法精讲》内容围绕着建筑动画的各项关键制作技术编写。
作者由从业多年的建筑动画制作人员组成，全部使用经典的实例作品进行教学。
《3ds Max 2009建筑动画及后期表现技法精讲》巧妙地穿插了各种制作漫游动画的各种鲜为人知的技法
，对建筑漫游动画制作过程进行全面的介绍。
《3ds Max 2009建筑动画及后期表现技法精讲》大部分实例的制作软件为3ds Max，后期为After Effect软
件。
配套光盘为《3ds Max 2009建筑动画及后期表现技法精讲》所有实例的贴图文件和所有实例的场景文件
。
《3ds Max 2009建筑动画及后期表现技法精讲》适合作为各类建筑动画制作公司人员的参考书，也适合
作为相关院校学生的培训教材。
详解3ds Max 2009软件的7大类动画制作的关键技术，6个典型动画实例囊括了室内，室外建筑动画以及
全景动画制作，600分钟的多媒体视频教程，轻松掌握制作流程。
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