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前言

Pro／ENGINEER是美国PTC公司开发的大型CAD／CAM／CAE集成软件。
其中Pro／ENGINEER Wildfire 4.0（简称为Pro／E 4.0）是全方位的三维开发软件，它整合产品设计、
装配、加工、钣金、模具等功能于一体，软件模块众多、内容丰富、功能强大，广泛应用于电子、航
空、汽车、家电和玩具等行业。
《中文版Pro/ENGINEER Wildfire4.0机械设计标准教程》打破了传统书籍的编写架构，突破所有基础入
门书籍的条条框框，以人性化的学习思路进行整体架构的编写。
全书每个知识点都先从介绍软件的基本功能人手，然后配合相关的练习实例进行学习巩固，使读者能
轻松掌握基本软件功能的应用，达到事半功倍的效果。
《中文版Pro/ENGINEER Wildfire4.0机械设计标准教程》作者从真实、严谨的角度出发，以产品、模具
设计为主线，并以工厂中典型的产品、模具设计以及数控加工作为实例，详细介绍了使用Pro
／ENGINEER Wildfire 4.0的各种功能完成设计任务的方法。
《中文版Pro/ENGINEER Wildfire4.0机械设计标准教程》内容：《中文版Pro/ENGINEER Wildfire4.0机
械设计标准教程》采用完全实例解析的方式介绍了Pro／ENGINEER Wildfire 4.0的基本功能和使用方法
。
主要内容包括软件介绍、草绘截面设计、基本建模特征、放置实体特征、实体特征操作工具、扫描混
合类特征、曲面特征设计、零件装配、工程图的建立、工程图标注及注释、钣金零件设计、机构设计
扩展、注塑模具设计等内容。
《中文版Pro/ENGINEER Wildfire4.0机械设计标准教程》特色：（1）科学的层次结构和内容编排：《
中文版Pro/ENGINEER Wildfire4.0机械设计标准教程》完全从初学者的角度来安排图书内容和结构。
知识点全面、通俗、实用，按照行业规范和标准详细讲解Pro／ENGINEER机械设计的全过程。
（2）丰富实用的案例：以典型实例来诠释Pro／ENGINEER的基本功能，既达到了教学目的，又简化
了学习过程，读者理解起来更加容易。
综合实例介绍的都是精选的实际工程产品，更加接近实际应用。
（3）形象直观的图解：书中插图标注出操作的顺序，通过看图就可以掌握操作过程。
（4）多媒体视频教学：读者借助光盘中提供的书中所有实例的全程语音讲解教学视频，可轻松掌握
各种知识和技术，达到无师自通的效果。
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内容概要

　　《中文版Pro/ENGINEER Wildfire4.0机械设计标准教程)》采用完全实例解析的方式介绍
了Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基本功能的操作方法、操作技巧和应用实例。
主要内容包括软件介绍、草绘截面设计、基本建模特征、放置实体特征、实体特征操作工具、扫描混
合类特征、曲面特征设计、零件装配、工程图的建立、工程图标注及注释、钣金零件设计、机构设计
扩展、注塑模具设计。
在基础部分内容讲解中配合小案例的形式，并在最后一章（第14章）安排了几个大的综合实例，让读
者在实战环境中学习、使用P
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程图文件9.1.2 确定标题栏和图纸的格式9.1.3 工程视图的表达9.2 创建尺寸9.2.1 显示尺寸9.2.2 标注尺
寸9.2.3 编辑尺寸9.3 创建剖面图9.3.1 剖面图的类型9.3.2 剖面图边的可见性设置9.3.3 建立剖面图步骤9.4 
编辑视图9.4.1 移动视图9.4.2 删除视图及恢复视图9.4.3 设置视图的显示方式9.5 打印9.5.1 关于Pro/E4.0软
件打印的说明9.5.2 设置打印机9.5.3 绘图输出配置9.5.4 打印对象到文件9.5.5 排版打印思考与练习第10章 
工程图标注及注释10.1 工程图字体设置10.1.1 设置字体相关系统变量10.1.2 设置指定文本样式10.1.3 设
置系统默认文本样式10.2 尺寸标注与编辑10.2.1 自动尺寸标注10.2.2 练习自动尺寸显示10.2.3 手动尺寸
标注10.2.4 尺寸编辑与修改10.3 公差标注10.3.1 公差设置系统变量10.3.2 尺寸公差标注10.3.3 形位公差的
标注10.4 一般注释标注10.4.1 创建注释10.4.2 显示和拭除10.4.3 编辑注释10.4.4 综合练习10.5 特殊符号注
释10.5.1 球标10.5.2 粗糙度思考与练习第11章 钣金零件设计11.1 Pro/E4.0钣金设计介绍11.1.1 钣金设计方
法11.1.2 钣金设计环境11.1.3 钣金设计流程11.1.4 钣金显示操作11.2 钣金件壁11.2.1 主要壁特征11.2.2 额
外壁特征11.3 钣金实体特征11.3.1 实体零件转换为钣金件11.3.2 钣金切割特征11.3.3 钣金凹槽与冲孔11.4 

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Pro/ENGINEER Wildf>>

钣金折弯11.4.1 一般折弯11.4.2 边折弯11.5 钣金展平与折回11.5.1 钣金展平特征11.5.2 钣金平整形态特
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章节摘录

插图：8.1 零件装配步骤前面几章介绍了零件设计的相关知识，零件设计只是产品开发的一个方面，而
产品往往是由多个零件装配而成的。
本节主要对零件装配应满足的条件及步骤进行介绍。
8.1.1 零件装配应满足的条件进行零件装配时，必须合理选取第一个装配零件，第一个装配零件应满足
如下两个条件：它是整个装配模型中最为关键的零件。
用户在以后的工作中不会删除该零件。
零件之间的装配关系也可形成零件之间的父子关系。
在装配过程中，已存在的零件称为父零件，与父零件相装配的零件称为子零件。
子零件可单独删除，而父零件不能删除。
删除父零件时，与之相关联的所有子零件将一起被删除，因而删除第一个零件也便删除了整个装配模
型。
8.1.2零件的装配步骤零件的装配步骤如下：01 启动Pro／E 4.0，选择【文件】>【新建】命令或单击工
具栏中的口按钮，系统弹出【新建】对话框，如图8.1所示。
在【类型】选项组中选择【组件】单选按钮，在【子类型】选项组中选择【设计】单选按钮，输入装
配体文件的名称，取消勾选【使用缺省模板】复选框，单击【确定】按钮。
02 弹出【新文件选项】对话框，如图8-2所示。
在模板中选中mmns_asm_design，单击【确定】按钮，进入零件装配模式。
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