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前言

可能你还没有注意到，与程序编码相比，程序调试在开发中的比重更大，成本更高。
有开发经验的人都知道，对于一个要实现的逻辑，要一口气顺利写完代码而且运行正确几乎是不可能
的，其中出现的语法错误可以通过编译器的帮助来解决，这些错误相对简单，对于潜伏在代码中的逻
辑错误，在运行时才会暴露出来，如导致程序崩溃或者给出错误的结果等，而且它们可能在发布时都
没有被发现，成千上万的用户在使用时偶尔发现，这类错误会影响软件的市场。
调试程序是一件烦琐的事情，掌握必要的调试手段可以提高程序开发效率。
对于一个程序开发者，除了掌握软件开发技术之外，还要掌握调试技术，没有掌握调试技术就如同一
个人没有了免疫系统一样。
能够巧妙、熟练地使用各种调试手段可以让程序开发工作变得轻松。
程序调试存在于编码、测试、维护等诸多环节，一个合格的开发者应该能够游刃有余地处理各个环节
出现的错误。
调试技术更多的是一种经验，需要通过不断积累才能逐渐掌握，很多开发者都是在长时间的调试后才
慢慢熟练起来。
要是有一本综合介绍调试技术的书籍，就可以大大减少初学者入门的时间。
基于这个想法，本书精选了使用VisualC++开发所必须的调试技术，从软件开发的多个方面来介绍相关
的调试方法，如VisualC#工具的调试功能、共享库的调试、多线程程序的调试、内存泄漏的调试、异
常处理、SQL调试等，技术针对性非常强。
读者通过阅读此书，能够迅速掌握各种程序调试手段。
全书学习地图本书总结了作者软件开发中的调试经验，将这些经验整理成册，是为了帮助读者轻松掌
握调试技术。
本书着眼于软件工程，系统介绍了各种调试技术、避免错误的方法、缺陷管理等多个方面的内容。
本书的读者对象为已经学习过C／C++编程语言，掌握了基本的C++语法，有一定程序开发基础，并
且可以使用VisualC++进行简单程序开发的人员。
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内容概要

本书在介绍相关内容时，通过实例阐述使晦涩的理论知识变得生动易懂。
实例中的代码都是在Visual C++ 6.0开发环境中编写的，但调试理念和思想与软件开发环境无关，只是
调试工具的操作细节不同。
    本书以软件开发过程的全局来介绍软件调试，涉及编码过程的规范、测试用例的编写、事后调试、
缺陷管理等多个开发环节的内容，介绍了各种常用开发技术的调试方法，包括静态链接库调试、动态
链接库调试、多线程调试、内存泄漏、内核对象泄漏等。
    本书主要面向软件程序编码人员、程序测试人员等软件领域的技术从业人员，同时软件开发管理人
员也可从本书中了解到软件缺陷管理方面的内容。
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线程下内存操作   5.4 编写安全的线程代码   5.5 调试方法 第6章 SQL调试   6.1 SQL概述   6.2 数据库开发  
6.3 编写良好的SQL语句   6.4 数据库性能调试   6.5 数据库结构分析 第7章 程序错误   7.1 程序错误类型  
7.2 防御性编程   7.3 查看错误 第8章 内存漏洞及调试 第9章 内核对象泄漏及调试 第10章 结构异常处理 
第11章 事后调试 第12章 软件缺陷管理 附录
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章节摘录

插图：2.3  重构重构（refactoring）就是在不改变软件现有功能的基础上，通过调整程序代码改善软件
的质量、性能，使其程序的设计模式和架构更趋合理，提高软件的扩展性和维护性。
对于很多软件开发项目，在项目开始阶段，需求往往是不明确的，某些流程或者某些细节随着项目的
进展会发生变化；某些软件系统，在完成开发后，还存在升级的可能，以适应新的技术发展趋势，升
级的内容或技术细节在项目开发起始阶段是很难精确确定的。
因此系统设计人员对软件项目往往只能从大方向予以把控，细枝末节很难把握，要让系统设计人员的
设计能够完美的预见未来的任何变化、或者可以容纳任何扩展和改变，这几乎是不可能的。
功能的变化导致设计的调整是不可难免的，所以“测试为先，持续重构”作为良好开发习惯被越来越
多的人所采纳，测试和重构是保证软件质量的法宝。
本节主要介绍代码重构的相关内容，测试的相关内容在2.5节测试代码中介绍。
   2.3.1 重构概述重构是指对软件内部结构调整，目的是在不改变“软件之可察行为”的前提下，提高
其可理解性，降低其修改成本。
有关重构的内容请阅读《重构一改善既有代码的设计》，在本书中，作者Martin Fowler充分展示了何
处可能需要重构，如何将不好的设计改造为良好的设计等。
1.重构的目的重构的精髓就是在不改变系统功能的情况下，改变系统的实现方式。
为什么要这么做？
投入精力不用来满足客户关心的需求，而是仅仅改变了软件的实现方式，这是否是在浪费客户的投资
呢？
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编辑推荐

《日臻完善:软件调试与优化典型应用》包含书中调试基础、调试技术和缺陷管理的所有代码展示凝练
代码、规范编码习惯《日臻完善:软件调试与优化典型应用》站在软件工程的高度，剖析各个环节的调
试技术。
从编码规范、开发环节中的调试技术、测试环节中的调试技术、维护环节中的调试技术、软件缺陷管
理等多个角度对软件调试进行了详细的介绍，并且与软件开发过程一一对应，便于读者从软件工程的
角度把握软件调试，从而在更高的层次上把握全局。
《日臻完善:软件调试与优化典型应用》注重理论结合实际。
在介绍各种技术的同时，给出了针对性很强的示例，而且尽量做到图文并茂。
《日臻完善:软件调试与优化典型应用》中不乏凝练的代码、图表，通过这些读者可以轻松地理解作者
意图，把握《日臻完善:软件调试与优化典型应用》精髓。
《日臻完善:软件调试与优化典型应用》不仅针对软件中各种错误给出了调试方法，同时也给出、了预
防措施，防患于未然，帮助开发者在开发中尽量少犯错误，养成良好的编码习惯。
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