
第一图书网, tushu007.com
<<三维造型设计>>

图书基本信息

书名：<<三维造型设计>>

13位ISBN编号：9787113108007

10位ISBN编号：7113108008

出版时间：2010-1

出版时间：中国铁道出版社

作者：高文胜

页数：230

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<三维造型设计>>

内容概要

　　《中国高职院校计算机教育课程体系规划教材·计算机多媒体技术系列：三维造型设计》结
合3dsMax 2009的强大功能，以三维造型设计实例为主导，以整个设计过程贯穿全书，内容由浅入深，
详细讲解了-维图形设计基础、3dsMax2009的基础知识、创建蔓维模型的基本操作方法、材质操作方法
、贴图操作方法、摄影机和灯光的使用方法等在建模过程巾所应用的命令和材质贴图技巧。
《中国高职院校计算机教育课程体系规划教材·计算机多媒体技术系列：三维造型设计》语言简洁，
重点突出，并配有家具模型、家用电器模型、建筑和装饰用品模型设计，在讲解各种功能和使用方法
的同时，带领读者边学边练、学练结合，在实战中逐步学会设计的思路和创建模型的方法，使读者大
大提高了设计和综合运用的能力。
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