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内容概要

　　《全国高等职业院校计算机教育规划教材·软件工程与UML案例解析》正文共分9章，主要内容
包括第1章概述，主要介绍软件工程及软件工程的目标、过程和原则、UML等方面的问题和基本概念
，并对作为全书案例的软件项目作了简要描述；第2章软件项目管理，主要介绍项目管理的概念、组
成部分以及工期的计算公式、WBS等基本知识，项目的时间、资源和成本计划的编制与监控管理，以
及用Microsoft Project项目管理软件来管理与跟踪这些计划；第3章软件系统开发方法，主要介绍软件生
命周期及传统的生命周期模型、传统软件开发方法与面向对象软件开发技术、RUP统一软件开发过程
、敏捷软件开发技术等方面的问题及基本概念；第4章建立用例模型，主要介绍建立用例模型的过程
及相关知识，包括需求获取、分析需求、用例在需求分析中的使用、识别参与者、确定用例、用例的
粒度、用例间的关系、用例描述和用例建模等方面的内容；第5章建立分析模型，主要介绍建立分析
模型的过程及相关知识，包括对象、类和对象、类的UML表示，确定关键抽象，类之间的关系及
其UML表示，建立领域模型，分布模式的选择与应用，构建分析类，职责分配，定义类属性，分析模
型等方面的知识；第6章数据库建模，主要介绍建立数据库模型的过程及相关知识，包括从业务需求
创建数据模型的流程，定义数据需求，定义概念模型，设计逻辑数据模型，设计物理数据模型，数据
模型的优化与发布等方面的内容；第7章建立设计模型，主要介绍建立系统设计模型的过程及相关知
识，包括设计模式的选择与应用，定义设计类，设计类，设计类问的关系，活动图，状态图，设计模
型顺序图，设计模型的分包，逻辑视图到构件视图的映射等方面的内容；第8章系统架构设计，主要
介绍系统架构的设计过程及相关知识，包括业务架构及业务架构的分析，软件架构及软件架构的设计
，软件架构与框架的区别，软件架构的“4+1”视图模型，组件图，部署图等方面的内容；第9章软件
测试，主要介绍软件测试的基本概念、测试方法和测试过程等方面的知识。
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编辑推荐

《全国高等职业院校计算机教育规划教材·软件工程与UML案例解析》注重理论与实际应用相结合，
具有很强的实用性。
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