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前言

　　“数据结构”是计算机科学与技术等电气信息类相关专业的一门重要的基础课程，也是一门必修
的核心课程。
在计算机科学的各个领域都要用到不同的数据结构，例如在操作系统中要用到队列；编译系统中要用
到栈、散列表、语法树；人工智能中要用到有向图。
另外，面向对象程序设计、计算机图形学、软件工程、多媒体技术等领域，都会用到很多数据结构。
　　“数据结构”课程涉及各种离散结构在计算机上如何存储和处理，其内容丰富、涉及面广，而且
还在随各种基于计算机的应用技术的发展而不断增加新的内容。
通过学习，学生可以较全面理解算法和数据结构的概念，掌握各种数据结构和算法的实现方式，比较
不同数据结构和算法的特点。
“数据结构”是一门理论与实际紧密联系的课程，它旨在分析研究计算机加工的数据对象的特性，以
便选择适当的数据结构和存储结构，从而使建立在其上的解决问题的算法达到最优，并在此基础上，
编写出结构清晰、正确易读、符合软件工程规范的程序，从而为进一步学习后续专业课程和软件的开
发打下坚实的基础。
　　本书层次分明、结构清晰、理论深度适当，侧重应用。
在教材组织方式上，注重从问题求解的角度出发，讨论相关的基础理论、数据和算法抽象、数据结构
与算法设计以及在C++程序设计语言中的实现。
作为普通高等教育“十一五”国家级规划教材《数据结构（第二版）》的再版，本书保持了前两版的
基本框架，概念清晰、论述透彻、面向应用。
进一步完善了算法与数据结构的内容体系，强调与考研大纲的一致性；对所有算法进行了详尽的注释
，进一步细化了算法的描述，强调C++中面向对象的思想；改写了第二版中不利于读者理解的描述，
细化其中由读者自行补充的部分，以利于读者理解算法的基本思想。
各章均安排有知识要点和习题。
与本书配套的《数据结构习题解答与实验指导（第三版）》详细给出了书中习题的解答思路和参考答
案，并且结合数据结构课堂和实践教学，设计了7项实验内容，与本书一起构成了一个完整的教学系
列。
　　本书的第1章～第3章由石强编写修订，第8章～第10章由罗文劫编写修订，第4章由金作涛编写修
订，第5章、第7章由谷海红编写修订，第6章由胡子义编写修订，最后由刘振鹏统一定稿。
　　本书在写作和修订过程中，得到了许多专家和众多院校“数据结构”任课教师的大力支持和帮助
，提出了许多中肯的意见和很好的建议，对本书的编写修订起到了很大的指导作用。
对此，作者表示衷心的感谢。
　　感谢作者的多位同事和学生，他们在本书的资料收集、书稿编写、算法验证和代码调试、插图绘
制与内容审核等各个环节提出了很多宝贵的意见，做了很多实质性的工作。
　　感谢中国铁道出版社的各位编辑和图书推广人员，他们为本书能够以较高的质量完成和在更多院
校使用做出了巨大贡献。
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内容概要

　　《数据结构（第3版）》根据教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会关于“数据结构
”课程的教学基本要求进行编写，介绍了各种最常用的数据结构，包括线性表、栈、队列、矩阵的压
缩存储、树与二又树、图、查找、排序等。
《数据结构（第3版）》阐明各种数据结构内在的逻辑关系，讨论它们在计算机中的存储表示，以及
在这些数据结构下的运算和实现的算法，并对算法的效率进行了简要的分析。
《数据结构（第3版）》既注重原理又重视算法的实现，每个算法均给出Visual C++语言的描述，并加
以详细的注释，每章都附有大量的习题。
　　《数据结构（第3版）》内容丰富、结构清晰、深入浅出、突出算法，注重实践和应用，强调理
论与实践的结合，便于教学。
《数据结构（第3版）》适合作为高等院校计算机科学与应用、通信工程、电子工程等电子信息类专
业的教材，也可供相关证书考试、考研或从事计算机应用与工程技术的工作者及计算机爱好者自学或
参考使用。
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章节摘录

　　1.1数据结构的概念　　计算机在发展的初期，其应用范围是数值计算，所处理的数据都是整型、
实型、布尔型等简单数据，以此为加工、处理对象的程序设计称为数值型程序设计。
随着计算技术的发展，计算机逐渐进入到商业、制造业等其他领域，广泛地应用于数据处理和过程控
制中。
与此相对应，计算机所处理的数据也不再是简单的数值，而是字符串、图形、图像、语音、视频等复
杂的数据。
这些复杂的数据不仅量大，而且具有一定的结构。
例如，一幅图像是一个由简单数值组成的矩阵，一个图形中的几何坐标可以组成表。
此外，语言编译过程中所使用的栈、符号表和语法树，操作系统中用到的队列、磁盘目录树等，都是
有结构的数据。
数据结构所研究的就是这些有结构的数据，因此，数据结构的知识不论对研制系统软件还是开发应用
软件都非常重要，它是学习软件知识和提高软件设计水平的重要基础。
　　数据结构是计算机科学与技术专业的基础课，也是核心课程。
所有的计算机系统软件和应用软件都要用到各种类型的数据结构。
因此，要想更好地运用计算机来解决实际问题，仅掌握几种计算机程序设计语言是难以应付众多复杂
课题的。
要想有效地使用计算机并充分发挥计算机的性能，还必须学习和掌握好数据结构的有关知识。
打好数据结构这门课程的扎实基础，对于学习计算机专业的其他课程，如操作系统、编译原理、数据
库原理、软件工程、人工智能等都是十分有益的。
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