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前言

笔者的思考时光荏苒，转眼间己在无线领域摸爬滚打7载有余。
其间无线开发领域也从单一的.J2ME平台发展到目前“诸侯争霸”的局面。
Symbian、iPhone、Android、Ophone各显神通，而Symbian依靠强大的诺基亚公司，依然是这个行业的
霸主。
这个行业终归会走向统一，统一这个行业的是Symbian还是后起之秀iPhone仍然是未知数，但当技术的
广度达到一定程度之后是可以一通百通的，正如微软华东西区技术总监于胜泳先生所说的那样，能
把Visual C++MFC玩转的人，以后使用什么平台都有大将之风。
笔者的建议笔者在J2ME、Symbian平台上先后接触了Android和iPhone平台的开发工作，这些平台无论
在界面架构还是底层通信或者数据持久存储方面都很类似。
所以，如果精通Symbian，即便以后从事其他平台的开发，也是可以一通百通的，这也是本书写作的目
的。
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内容概要

本书从Symbian平台开发的程序架构、底层原理上深入讲解相关知识点。
通过本书的学习，读者可以熟练掌握J2ME、Android和iPhone平台的开发方法。
本书总结笔者多年的工作经验，提炼Syrnbian平台开发常见实例，结合自身技巧，细致讲解Symbian平
台开发方法。
　　本书主要内容包括Symbian开发基础、Symbian OS特有知识、Symbian开发常用技巧和模块
、Symbian个人记事本、Symbian连连看游戏、Symbian手机聊天程序、Symbian简单下载器、Symbian蓝
牙聊天程序和Symbian电话簿开发等。
　　本书是Symbian手机开发人员的必备参考书之一，适合所有初中级的Symbian OS手机开发人员和相
关项目管理人员阅读、参考。
同时，本书也可作为高等院校Symbian智能手机应用开发课程的教学参考用书。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《例学Symbian手机开发》：Symbian知识精讲：基础知识 特有知识 常用技巧和模块Symbian开发实例
：记事本 游戏 聊天程序 下载器 电话簿光盘中包括《例学Symbian手机开发》工程源代码和免费常用工
具及插件。
工程源代码可以直接在开发工具中打开并学习，其涵盖整个工程实例的逻辑，可以直接应用在开发工
作中。
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