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前言

国家社会科学基金（教育学科）“十一五”规划课题“以就业为导向的职业教育教学理论与实践研究
”（课题批准号BJA060049）在取得理论研究成果的基础上，选取了高等职业教育十个专业类开展实践
研究，高职高专计算机类专业是其中之一。
本课题研究发现，高等职业教育在专业教育上承担着帮助学生构建起专业理论知识体系、专业技术框
架体系和相应职业活动逻辑体系的任务，而这三个体系的构建需要通过专业教材体系和专业教材内部
结构得以实现，即学生的心理结构来自于教材的体系和结构。
为此，这套高职高专计算机类专业系列教材的设计，依据不同教材在其构建知识、技术、活动三个体
系中的作用，采用了不同的教材内部结构设计和编写体例。
承担专业理论知识体系构建任务的教材，强调了专业理论知识体系的完整与系统，不强调专业理论知
识的深度和难度；追求的是学生对专业理论知识整体框架的把握，不追求学生只掌握某些局部内容，
而求其深度和难度。
承担专业技术框架体系构建任务的教材.注重让学生了解这种技术的产生与演变过程，培养学生的技术
创新意识；注重让学生把握这种技术的整体框架，培养学生对新技术的学习能力；注重让学生在技术
应用过程中掌握这种技术的操作，培养学生的技术应用能力；注重让学生区别同种用途的其他技术的
特点，培养学生职业活动过程中的技术比较与选择能力。
承担职业活动体系构建任务的教材，依据不同职业活动对所从事人特质的要求，分别采用了过程驱动
、情景驱动、效果驱动的方式，形成了“做学”合一的各种的教材结构与体例，诸如：项目结构、案
例结构等。
过程驱动培养所从事人的程序逻辑思维；情景驱动培养所从事人的情景敏感特质；效果驱动培养所从
事人的发散思维。
本套教材从课程标准的开发、教材体系的建立、教材内容的筛选、教材结构的设计，到教材素材的选
择，均得到了信息技术产业专家的大力支持，他们根据信息技术行业职业资格标准和各类技术在我国
应用的广泛程度，提出了十分有益的建议；国内知名职业教育专家和一百多所高职高专院校参与本课
题研究，他们对高职高专信息技术类人才培养提出了可贵意见，对高职高专计算机类专业教学提供了
丰富的素材和鲜活的教学经验。
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内容概要

　　《C#程序设计案例教程》是适合“理论实践一体化”教学模式的教材，它结合已开发的完整项目
实例——学生成绩管理系统，介绍了程序逻辑、C#程序设计基础、面向对象的编程。
全书以项目为引导、以任务为驱动，由浅入深、循序渐进地展示了学生成绩管理系统项目开发的完整
思路。
重要知识点穿插在项目实现过程中，包括C#语言基础、程序控制结构、数组、函数、类、对象、继承
、多态、委托与事件、异常处理、文件的输入与输出等。
《C#程序设计案例教程》结构新颖，层次分明，内容丰富，充分考虑了高职高专学生的特点，具体案
例与C#语言的功能紧密结合。
书中所有案例及课堂实训都选自作者多年积累的教学素材，具有很强的代表性和实用性。
使用本教材，读者可在轻松的氛围中掌握项目开发的基本知识、技巧和方法。
《C#程序设计案例教程》适合作为高职高专院校学生学习C#程序设计的教材，也可作为C#程序设计
自学人员的参考书。
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编辑推荐

《C#程序设计案例教程》：面向应用，问题牵引：《C#程序设计案例教程》在编写的过程中采用应用
型教材的编写方法，按照“提出问题-分析问题-解决问题”的思路编写，合理设置了课程学习链路，
针对这门课程的教学特点和授课方法，在教材中合理设计了理论教学和技能训练的环节，方便教师教
学和学生的学习。
围绕案例，任务驱动：作者设计了一系列的案例，将知识点的学习融合到其中，案例都选自作者多年
积累的教学素材，具有很强的代表性和实用性，作者还将教师的知识讲解和操作示范与学生的技能训
练设计在同一教学单元和教学地点完成，融“教、学、练”于一体，体现“在做中学、学以致用”的
教学理念。
编码规范，习惯良好：《C#程序设计案例教程》在对类、对象、方法、属性、文件等命名时，遵守了
统一的命名规则，使初学者一开始就养成良好的编程习惯。
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