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前言

　　3ds Max是近年来出现在计算机平台上的优秀的三维动画软件，随着该软件版本的不断升级，软件
内部算法和功能都较低版本有了明显的提高。
例如，在制作特效方面，3ds Max有着非常大的潜力，仅内置的特效功能就增加了近几十种，实现了所
见即所得的功能，其高级的折射和反射效果、真实的光影计算和动画制作使三维动画更接近真实效果
。
3ds Max广泛应用于视觉效果、角色动画和下一代的游戏产品。
至今，3ds Max获得过上百个业界奖项，而3ds Max 2010继承了以往的成功经验并加入应用于角色动画
的新}191K体系，为下一代游戏设计的交互图形接口、业界应用最广的特效平台集成了新的真实灯光
系统，并集成了新的Shade及全局照明引擎功能的渲染能力，同时还提供了与高级渲染器Mental ray
、FionalRer和Renderman等的连接，通过这些渲染器来产生特殊的渲染效果。
　　3ds Max升级到2010之后，功能增加很多，从而使社会上又掀起了新一轮学习三维软件的热潮。
本书按照教学大纲式的结构安排内容，将3ds Max 2010软件的学习流程系统化，除了分门别类地精确论
述各个功能的使用方法以外，还提供了大量实例的解决方案（一种设计思路多种特效解决方案），充
分体现了本书大范围适应社会相关培训班、高校相关专业和读者自学情况的特点。
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内容概要

3ds Max 2010是最新推出的三维制作软件，本书全面介绍了使用3ds Max 2010进行三维制作的方法，共
分为16章，主要介绍了3ds Max的基础知识、对象的选择和变换、场景管理和界面定制、基本物体的创
建、复合物体和辅助对象的创建、修改器和编辑工具、NURBS曲面建模、灯光、材质、摄影机和环境
、渲染、动画等。
学完这些内容，读者可以系统地掌握造型设计、渲染和输出。
    本书注重实用性，使读者学完本书能够快速适应工作，并能够独立完成各种专案，适合于初、中级
三维制作人员使用。
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编辑推荐

　　业内资深CG设计师倾力编写，展现国际设计新理念，从软件安装到渲染输出一气呵成从零开始
跨越技术沟壑，一本真正帮助您彻底掌握3ds Ma×2010的自学宝典　　对象的选择和变换、场景管理
和界面定制、基本物体的创建、复合物体和辅助对象的创建、修改器的应用、各种编辑工具的使用
、NURBS曲面建模、灯光及参数设置、材质编辑器及主要材质类型、摄影机及环境效果、渲染输出、
动画及特效、空间扭曲及粒子系统、reactor（动力学）。
　　超长多媒体视频教程涵盖以下内容。
　　3ds Max 2010软件基础操作，基本物体、图形、内置物体、网格体、复合物体及多边形的创建，贴
图材质、渲染、粒子系统、工业造型设计、角色造型设计等。
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