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前言

　　C++语言是当前非常流行的一门编程语言。
该语言不仅支持面向过程的编程方法，还支持面向对象的编程方法。
本书将全面细致地介绍Visual C++6.0开发环境下的C++编程技术。
　　笔者精心编写本书，目的是使初学者不只停留在了解理论知识的基础上，还能够真正地动手进
行C++程序的编写。
为了帮助初学者尽快掌握编程的技术，扩展自己的知识面，笔者在书中使用了大量的实例程序，进行
简单明了的讲述，尽量使读者少走弯路，同时也能够在实际开发中作为参考实例来使用。
本书特点　　本书知识丰富，内容全面。
介绍了从C++入门基础知识到C++的基本语法、面向过程编程方法到面向对象编程技术的过渡，从控
制台程序设计到VC++的可视化界面设计等知识。
同时也介绍了C++语言中的一些重要特性，如封装、继承、多态，以及虚函数等相关的知识点。
　　本书的特点主要体现在以下几个方面。
　　1.内容丰富，结构合理　　本书结构安排合理，内容丰富，并且针对初学者对语言本身和常用功
能函数缺乏了解的特点，着重介绍了C++的语法基础。
同时也针对具有少量经验的C++程序员，在书中使用了大量的实例程序，使其可以直接从部分实例程
序中获得所需要的参考信息。
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内容概要

本书分为3篇，第1篇介绍C++基础知识，包括Visual C++6.0集成开发环境、C++程序设计基础知识，
以及数组、函数、指针和预处理机制等方面的知识。
第2篇介绍C++语言面向对象编程的相关知识，包括封装、继承、多态、虚函数、函数重载、文件输入
／输出流及C十十数据库方面的基础知识等。
第3篇从应用的角度出发，介绍教学管理系统实例程序，通过实例程序的开发，使用户能够巩固本书
中所介绍的C++基础知识。
    全书注重对读者进行C++语言基础知识及良好编程风格的培养，不仅可以方便读者深入学习MFC的
相关内容，还对学习其他程序设计语言有一定的帮助。
虽然各种计算机语言不同，但是程序设计的基本思想是相同的。
同时，本书也着重于培养读者的程序设计思想，以及良好的编程习惯。
读者可以直接使用本书中的部分实例程序进行实际开发。
    本书适合C++的初学者和有一定C++程序设计经验的读者，同时也是一本不可多得的项目开发参考
书籍。
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书籍目录

第1篇　入门篇　第1章　C++轻松入门　第2章　C++数据类型介绍　第3章　C++程序控制语句　第4
章　指针　第5章　C++功能的实现——函数　第6章　预处理机制第2篇　提高篇　第7章　类　第8章
　封装　第9章　C++功能的延续——继承　第10章　虚函数与多态性　第11章　运算符重载　第12章
　C++输入/输出流　第13章　程序进行时的异常处理　第14章　C++数据库基础第3篇　综合实例篇
　第15章　教学管理系统的C++实现
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章节摘录

　　上面的程序运行后，用户会看到该程序向屏幕分别输出了字符a的地址及字符a，如图4.1所示。
　　本小节主要向用户介绍了指针与地址的基本概念，以及如何操作指针获取指针所指向内存单元的
数据内容和数据存储地址。
通过这些知识的学习，用户应该掌握如何得到指针所指向的内存单元中的数据及其存储地址。
　　4.1.2指针与地址的区别　　通过4.1.1小节中关于指针和地址相关概念的学习后，可知指针实际上
就是地址。
不同的是用户通过指针还可以获取其所指向的内存单元中的数据内容，而地址则不能。
用户只能通过地址运算来移动指针，然后才能通过指针获取相应的数据。
　　换句话说，在指针中，包括了数据内容和数据地址。
指针可以通过数据地址获取该地址中的数据内容。
指针与地址之间可以通过一些运算符进行转换，这些知识点将在下一节中向用户进行详细讲解。
　　在本节中，主要向用户讲解了关于指针与地址的相关概念及区别等知识点。
　　4.2指针变量　　事实上，指针和指针变量并不是同一个概念。
指针变量是指存放数据地址的变量，即在指针变量中存储数据的内存地址。
但是，用户可以通过该地址获取指针变量所指向的内存单元的内容。
在本节中，将主要向用户介绍指针变量的定义、初始化，以及指针与地址之间的转换操作。
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编辑推荐

　　《从零开始学C++》源代码+精美教学PPT。
以实际应用为出发点，全面细致地讲解了C++程序语言的整个知识体系，理论联系实际，视频和PPT
相辅，快速提高读者开发水平，语言生动，通俗易懂，示例技巧丰富，针对性强。
理论知识，核心技术，精彩示例，实战案例，完整视频，教学PPT，编程高手，近14小时详细的教学
视频，实例丰富，讲解详细，脉络清晰，语言通俗，主次分明，重点突出，理论与实例演示相互渗透
，通过实例剖析技术的具体应用，提供经典的实例与技巧，深入浅出地介绍C++开发的最新技术，结
合经典实例，真实再现C++核心技术，严谨的逻辑、层进的结构，更好地达到逐级学习的目标。
　　没有接触过C++程序开发。
对C++程序有浓厚兴趣的自学读者，具有其他语言基础。
想要直接学习C++语言的读者，具有一定的程序语言基础。
想要进一步提高C++开发水平的读者，各高职高专院校相关专业师生。
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