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内容概要

　　《Visual Basic可视化程序设计习题解答与上机指导（第2版）》是《Visual Basic可视化程序设计（
第二版）》一书的配套教材，包括习题解答和上机实验两部分，主要用于学生的课后学习与上机练习
。
　　《Visual Basic可视化程序设计习题解答与上机指导（第2版）》上机实验与教材的主要内容一一对
应，并且根据章节内容的多少与难易程度分别设置一个或若干个实验，每个实验又由“实验目的”、
“实验内容”、“实验指导”构成。
《Visual Basic可视化程序设计习题解答与上机指导（第2版）》总体编程风格严谨，步骤简洁明了。
通过对《Visual Basic可视化程序设计习题解答与上机指导（第2版）》的学习，读者将能够进一步理解
课堂讲授的内容，并积累自己的编程经验，逐步提高独立编程的能力。
　　《Visual Basic可视化程序设计习题解答与上机指导（第2版）》适合作为高等院校应用型本科学
生Visual Basic程序设计语言的上机实验教材，也可作为编程自学者的参考用书。
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章节摘录

　　【2-2】怎样向窗体中添加控件？
　　【解】在工具栏中选择控件，然后在窗体设计器中用鼠标在合适的位置单击，拖动鼠标添加控件
。
　　【2-3】怎样选择多个控件？
　　【解】选择多个控件的方法是，先按住【Shift】键，然后再单击需要选择的控件，即可选中一组
控件。
或者将鼠标移动到窗体中合适的位置，按住鼠标左键，然后拖动鼠标，这时在窗体中会出现一个虚线
框，这个虚线框所圈住的控件都会被选中。
所以，一般选择一组控件时都是使用区域法选择。
也可以两种方法配合使用，先用区域法选择大多数控件，然后再用单击法选择其余控件。
　　【2-4】怎样设置控件的属性？
　　【解】设置控件属性是在属性窗口中完成的，当用户在窗体中选择了一个控件之后，在属性窗口
中就会列出该控件的所有属性和属性值。
设置属性时，单击属性列表中的某个属性，在其后对应的属性值框中输入该属性的属性值或者选择属
性值列表中的一项，就完成了该属性的设置。
　　【2-5】控件的字体属性的名称是什么？
　　【解】Font。
　　【2-6】怎样添加代码？
　　【解】在文本编辑器主窗口中用鼠标双击窗体，屏幕上会出现代码窗口，在代码窗口事件中输入
相应的代码。
　　【2-7】Visual Basic 6.0中代码是与什么联系在一起的？
　　【解】在Visual Basic 6.0编程中，大部分代码都是和控件的事件相联系的。
　　【2-8】如何运行一个应用程序？
　　【解】按【F5】键或者通过选择“运行”菜单中的“启动”命令。
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