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内容概要

　　C语言程序设计作为高职高专计算机类、自动控制类、电子类等专业的一门专业基础课程，应结
合高职高专学生的特点，突出高职高专教育特色。
《C语言程序设计任务教程》完全按照“任务驱动式”教学方法，全面而又精练地讲解了C语言程序设
计所涉及的知识，理论知识以必需、够用为度，重在培养学生C程序设计的逻辑思维、基本语法、调
试方法，培养学生分析问题和解决问题的能力，力求从实际应用出发，提交学生应用和实践操作水平
。

全书共分13章，前12章主要讲解C语言的基础知识、常用数据类型及表达式、顺序结构、选择结构、
循环结构、数组、函数、指针、预处理命令、复杂数据类型、文件、综合应用等第13章给出全书练习
与提高参考答案，便于学生自主练习测试。

　　本书适合作为高职高专工科类专业的教材，也可作为各类计算机爱好者及程序设计人员的参考书
。
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