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内容概要

　　《教育部高职高专计算机类专业教学指导委员会规划教材·网络技术系列：C语言程序设计技能
教程》是部分高职院校共同研发的“项目驱动式”特色系列教材之一。
本书以培养学生软件应用与开发能力和编程技能为目标，以“项目驱动式”教学法为施教主线，使学
生带着问题学，学习目标更加明确和具体。
　　全书共分12章，以Turbo C为蓝本，讲述了C语言程序设计的基本知识和编程方法。
本书针对高等职业院校学生对本学科知识接受的实际程度，对教材的内容进行了较大幅度的整合，编
写方法别具一格，做到了“难易适中、实用性强、好学易懂、不容易忘”。
每一章分为若干个技能，每一个技能由知识点、跟我学、自己练、点拨等组成，非常利于学生理解、
消化和掌握每一章所讲内容。
本书内容新颖、体系合理、应用性强、通俗易懂。
　　《教育部高职高专计算机类专业教学指导委员会规划教材·网络技术系列：C语言程序设计技能
教程》适合作为高等职业院校计算机及相关专业基础课的教学用书，也可作为参加全国计算机等级考
试（二级C语言）的自学用书。
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计重点、难点解析上机实训4字符输入／输出函数的使用上机实训5 格式输入／输出函数的使用习题
第4章 选择结构程序设计4.1 选择结构程序设计的思想4.2 关系表达式与逻辑表达式的运用4.2.1 关系表
达式4.2.2 逻辑表达式4.3 用if语句编写选择结构程序4.3.1 if语句的三种形式4.3.2 if语句的嵌套4.4 用switch
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组和字符串习题第7章 函数7.1 函数的定义与调用7.1.1 函数的定义7.1.2 函数的返回值与函数类型7.2 函
数调用7.2.1 函数的声明7.2.2 函数的调用7.2.3 函数调用的数据传递方式7.3 函数的嵌套调用和递归调
用7.3.1 函数的嵌套调用7.3.2 函数的递归调用7.4 认识变量的作用范围和存储类别7.4.1 变量的作用域、
内部变量和外部变量7.4.2 变量的存储类别7.4.3 内部变量的存储类别7.4.4 外部变量的存储类别7.5 外部
函数和内部函数7.5.1 外部函数7.5.2 内部函数7.6 用函数编程重点、难点解析上机实训12 函数的定义与
调用上机实训13 内部变量与外部变量上机实训14 设计一个有自己定义函数的程序习题第8章 编译预处
理8.1 宏定义的使用8.1.1 不带参数的宏定义8.1.2 带参数的宏定义8.2 读懂含有包含文件的程序8.3 读懂含
有条件编译的程序重点、难点解析上机实训15 宏的定义与应用习题第9章 指针9.1 指针和指针变量的定
义与应用9.1.1 指针和指针变量的概念9.1.2 指针变量的定义与相关运算9.2 指针和函数9.2.1 指针变量作
为函数参数9.2.2 函数返回地址值9.2.3 指向函数的指针变量9.3 一维数组和指针9.3.1 一维数组名及数组
元素的地址9.3.2 指向一维数组的指针变量9.4 二维数组和指针9.4.1 二维数组名及数组元素的地址9.4.2 
指向二维数组的指针变量9.4.3 指向二维数组的行指针变量9.5 字符串和指针9.5.1 指向字符数组的指针
变量9.5.2 指向字符串常量的指针变量9.6 向函数传递数组9.6.1 值传递方式与地址传递方式9.6.2 数组元
素作为实参9.6.3 数组名作为实参9.7 指针数组及带参main（）函数9.7.1 指针数组的定义和使用9.7.2
main（）函数的参数重点、难点解析上机实训16指针的定义与应用习题第10章 结构体、共用体和枚举
类型10.1 结构体类型与结构体变量的使用10.1.1 结构体类型的定义10.1.2 结构体变量的定义和初始
化10.1.3 结构体变量的引用10.2 结构体数组的使用10.2.1 结构体数组的定义与初始化10.2.2 结构体数组
的引用10.3 向函数传递结构体数据程序的分析与编写10.3.1 向函数传递结构体变量的成员10.3.2 向函数
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／输出函数12.2.4 字读／写函数12.2.5 字符串读／写函数12.3 文件的定位12.4 出错检测函数的使用12.5 
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编辑推荐

　　《教育部高职高专计算机类专业教学指导委员会规划教材·网络技术系列：C语言程序设计技能
教程》的编写目的是按照计算机软件编程领域对低端编程的技能要求，结合高职院校计算机专业对学
生的培养方向，体现“以职业岗位能力需求为本位”的思想，培养应用C语言进行大量基础性编程工
作的低端编程技能型人才。
全书内容以浅显易懂的语言力求将C语言简单化，拉进读者和C语言的距离，同时也便于读者自学。
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