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内容概要

　　本书从初学者的角度出发，以天为单位对知识点进行了划分，按照一天学习一章的进度，使读者
在15天的学习过程后掌握3dsMax的主要命令及工具，可以根据所讲内容制作出小实例。
本书打破以前讲述方法的传统，将内容精心地进行了整理，每天的学习都对应着相关实例的制作，可
以更好地使读者掌握当天所学内容，且内容讲解由浅入深、通俗易懂、详略得当，操作步骤连贯、循
序渐进，从而引导读者快速、全面地掌握3dsMax。
读者也可在日常生活中多看、多练、多动手，来制作一些小实例，这样可以更好地学习所讲内容。
本书附赠的光盘内容包括多媒体视频讲解、实例模型、贴图和最终渲染效果。
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　　8.2.1　单栏　
　　8.2.2　材质编辑器的固定界面　
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编辑推荐

　　15天短期规划，成就软件应用梦想！
　　内容实用：摒弃软件不常用的功能，重点突击实用技术，旨在快速上手！
　　条理清晰：内容结构合理，按15天学习例程合理规划，每日一练，扎实有效！
　　视频演示：附送全部实例素材及实例视频演示，进一步提升学习效率，巩固学习效果！
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