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章节摘录

版权页：   插图：   （2）新建一个名称为“头部”的图形元件，选择“文件”→“导人”→“导入到
舞台”命令，将所提供的头部素材导入到舞台中，如图5-47所示。
单击“场景1”按钮，退出元件编辑状态，回到动画编辑状态。
 （3）依次创建“左手”、“右手”、“左脚”、“右脚”、“身体”元件，导人所提供的相关素材
图片，完成整个人物各个组成部分的制作。
 （4）新建一个名称为“行走动画”的影片剪辑元件，将库中的各元件拖人到舞台中，并调整各个对
象的上下顺序，如图5-48所示。
 （5）使用工具箱中的“任意变形工具”调整各个元件的位置、大小及旋转等属性，效果如图5-49所
示。
 （6）使用工具箱中的“骨骼工具”将各个元件连接在一起，组成骨髓系统，并使用工具箱中的“任
意变形工具”调整元件的中心，效果如图5-50所示。
“时间轴”面板中的效果如图5-51所示。
 提示：创建骨骼动画必须遵循运动学原理，这样才能制作出自然流畅的动画。
 （7）在“骨架1”图层的第15帧处右击，在弹出的快捷菜单中选择“插入姿势”命令，如图5-52所示
。
 （8）然后使用工具箱中的“任意变形工具”调整各个元件的姿势，效果如图5-53所示。
 （9）在第30帧处插入姿势并调整各个元件的姿势，效果如图5-54所示。
 （10）返回场景中，将刚才创建的“行走动画”元件从“库”面板中拖入到舞台并左边，并调整大小
。
 （11）在第30帧处插入关键帧，创建补间动画。
 （12）至此，骨骼动画制作完毕，按【Ctrl+Enter】组合键测试影片。
读者还可以通过为动画添加合适的背景图像进一步完美动画效果。
 骨骼运动也叫反向运动（IK），是从Flash CS4版本新增加的工具。
在Flash中可以按两种方式使用IK。
 第一种方式是通过添加将每个实例与其他实例连接在一起的骨骼，用关节连接一系列元件实例。
骨骼允许元件实例链一起移动，例如，您可能具有一组影片剪辑，其中的每个影片剪辑都表示人体的
不同部分，通过将躯干、上臂、下臂和手链接在一起，可以创建逼真移动的胳膊。
也可以创建一个分支骨架以包括两个胳膊、两条腿和头。
 使用IK的第二种方式是向形状对象的内部添加骨架。
可以在合并绘制模式或对象绘制模式中创建形状。
通过骨骼，可以移动形状的各个部分并对其进行动画处理，而无需绘制形状的不同版本或创建补间形
状。
例如，可以向简单的蛇图形添加骨骼，以使蛇逼真地移动和弯曲。
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编辑推荐

《中等职业学校信息技术类改革创新系列教材:Flash CS5经典动画制作教程》以“工作过程+项目教学
”的模式展开其内容，不是简单介绍软件具体的功能，而是根据工作岗位的需求组织课程内容，突出
了项目化教学和学习即工作的理念，按“小项目→大项目→综合项目”的顺序，将综合项目分解成不
同的、循序渐进的小项目来学习。
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