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内容概要

　　本书是专门为使用pro/e进行零件设计的人员量身定做的图书。

　　全书共分12章：第1～4章主要讲解pro/e
4.0零件设计的相关基础知识；第5～8章主要讲解如何设计各种典型的机械零件；第9章通过实例介绍
零件的装配过程与装配技巧；第10章通过实例介绍工程图的创建过程；第11～12章通过两个实例对本
书介绍的知识进行总结、提高，融会贯通。

　　《pro/engineer野火版零件设计完全解析(第2版)》适合作为使用pro/e进行零件设计的专业人员的指
导用书，同时也可作为高等院校以及各类成人教育院校机械设计制造与自动化、材料成型与控制工程
、模具设计与制造、工业设计等专业学生的cad课程教材或教学参考书。
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章节摘录

版权页：插图：第1篇 零件设计入门第1章 pro/e 野火版设计基础1.1 pro/e 野火版简介在目前的三维造型
软件领域中,Pr0/E占有着重要地位,并作为当今世界机械CAD/CAE/CAM领域的新标准而得到业界的认
可和推广。
其核心设计思想是基于特征、单一数据库、全尺寸相关、参数化造型原理。
利用Pr0/E可完成零件设计、产品装配、数控加工、钣金件设计、模具设计、机构分析、结构分析、产
品数据管理(PDM)等。
本书将以Pr0/E 4.0版本为对象,全面介绍Pr0/E零件设计的方法与技巧。
1.1.1 Pr0/E用户操作界面Pr0/E 4.0用户界面是设计人员和计算机实现信息交互的窗口。
因此,掌握该界面的作将会极大地提高设计人员的设计效率。
白PTC公司推出野火版以来,许多常用的命令以图标按钮的形式布置在窗口周围,使窗口更加人性化,也
使初学者更加容易熟悉Pr0/E的操作。
启动Pr0/E 4.0后,系统打开如图l—1所示的用户操作界面。
这种交互式的用户操作界面主要由标题栏、菜单栏、工具栏、导航器、浏览器、图形显示区、特征工
具栏、信息提示区、命令解释区、选择过滤器等组成。
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER野火版零件设计完全解析(第2版)》：贴近实际应用，切实选择典型案例；工程开发
主线，指引零件设计之路。
自《Pro/ENGINEER野火版零件设计完全解析(第2版)》、《Pro/ENGINEER野火版零件设计完全解析(
第2版)》、《UGNX数控编程专家精解》出来以来，得到了广大读者的热情反馈。
由于软件技术的不断更新换代和相应技术的逐步完善，推出该系列的完善版本，该系列图书具有以下
特点。
专业化：不是软件应用的简单解读，而是专业化深入的不但专研，以及包含多年的应用经验图解操作
：精选多案例，在讲解理论的同时，使用图解化讲解各个步骤，让读者易上手同类书推荐：赠
送120MB实例源文件，300分钟1.1GB演示视频录像，附赠124MB的零件素材库。
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