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内容概要

　　Java是由美国SUN公司（现已被Oracle公司收购）开发的一种功能强大的，具有简单、面向对象、
分布式、可移植等性能的多线程动态计算机编程语言。
Java非常适合于企业网络和Internet环境，现在已成为Internet中最受欢迎、最有影响的编程语言之一。
《高职高专计算机规划教材·案例教程系列：Java程序设计案例教程（第2版）》使用SUN公司发布
的Java SE 6 Update 23作为开发工具，对Java语言进行介绍。
　　全书共分为9章，通过75个实例和一个综合实例，采用知识与实例相结合的教学方法进行讲解，通
过学习实例掌握程序设计方法和设计技巧。
本书按节细化了知识点，并结合知识点介绍了相关的实例。
读者可以按照实例编写程序，同时学习Java知识，能较快提高程序设计的水平。
　　《高职高专计算机规划教材·案例教程系列：Java程序设计案例教程（第2版）》适合作为高职高
专院校计算机专业的教材，也可以作为大学非计算机专业的教材，以及初学者的自学用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   本节主要介绍算法的概念、算法的描述方法，以及Java的两种分支结构语句：if语句
和switch语句。
 2.3.1 算法 对于计算机编程语言来说，算法是用于求解某个特定问题的一些指令的集合。
具体地说，用计算机所能实现的操作或指令，来描述问题的求解过程，就得到了这一特定问题的计算
机算法。
 1.算法的定义 一般来说，所谓算法是指解决一个特定问题采用的特定的、有限的方法和步骤。
利用计算机来解决问题需要编写程序，在编写程序前要对问题进行充分的分析，设计解题的步骤与方
法，也就是设计算法。
没有算法，编程员对要解决的问题就无从下手。
有了算法，才有可能设计程序，最终让计算机执行程序，完成所要求的任务。
算法的好坏决定了程序的优劣，因此算法的设计是程序设计的核心任务之一。
 一个算法的功能不仅与选用的操作命令有关，而且与这些操作命令之间的执行顺序有关。
算法的控制结构给出了算法的执行框架，它决定了算法中各种操作命令的执行次序。
博姆（Bohm）和雅可比维（Jacopini）两位学者于1966年提出算法有3种控制结构：顺序结构、选择结
构和循环结构。
这3种基本结构都具有只有一个人口和一个出口的特点，不会出现死循环。
对于Java来说，一个程序通常可以相应地分为输入、处理和输出3部分。
 （1）顺序结构：顺序结构是一种线性结构，也是程序设计中最简单、最常用的基本结构。
顺序结构程序是把计算机要执行的各种操作命令依次排列起来。
程序运行后，便从左至右、从上向下地顺序执行这些命令语句（在一个语句行中，从左至右顺序执行
各条语句），直至执行完所有语句行的语句或者执行到终止程序的语句。
 （2）选择结构：选择结构是一种常用的控制结构，是计算机科学用来描述自然界和社会生活中分支
现象的重要手段。
在实际工作中，常常需要根据某个条件是否成立，来决定下一步应做什么工作。
编写程序让计算机工作，同样存在这种情况。
在选择结构中，程序不再按照语句行的顺序来执行，而是根据给定的条件来决定选择哪条路径，执行
哪些语句。
选择结构的特点是在各种可能的操作分支中，根据所给定的选择条件是否成立，来决定选择执行某一
分支的相应操作。
并且任何情况下均有“无论分支多少，仅选其一”的特性。
在Java中，可以采用if语句和switch语句来实现程序的选择结构。
 （3）循环结构：循环结构是算法中需要反复地执行某一组操作命令。
循环控制就是指由特定的条件决定某些语句重复执行多次的控制方式。
它具有封闭型的单人单出性质，也就是说进入循环结构后，只要循环条件未达到结束状态，就始终执
行循环体内的操作。
在Java中，可以采用while语句和for语句来实现程序的循环结构。
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