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内容概要

　　《3ds
maxvray室内建模、材质与灯光技术解析》最大的特点是通俗易懂，知识全面，实例丰富且具有较强的
代表性。
根据三维效果图制作的特点，精心设计了多个实例，循序渐进地讲解制作专业效果图所需要的全部知
识。

　　《3ds
maxvray室内建模、材质与灯光技术解析》采用“完全案例”的编写形式，技术实用、讲解清晰，不仅
可以作为室内外效果图制作初、中级读者的学习用书，而且也可以作为大、中专院校相关专业及效果
图培训班的教材。
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编辑推荐

　　《3dsMax·VRay室内建模、材质与灯光技术解析》针对室内设计行业制作流程安排篇章结构，精
心设计了多个具有较强代表性的实例，培养读眚实际应用与操作能力。
全书结合建筑与室内设计特点，案例式-井解，强蒿室内家属装饰的应用范畴；队较小饰品模型入手，
循序渐进，将室内设计制作技巧逐一呈现抓仅讲述创建流程，还深浅出地剖析了这样创建的原因，使
读者能真正掌握方法，针对爪同案例进行独立分析和制作。
　　本书最大的特点是通俗易懂，知识全面，实例丰富且具有较强的代表性。
站在室内设计人员的角度，介绍了室内建模技巧。
从室内建模的角度，由浅入深地介绍了材质和灯光设置的相关技巧和注意事项。
使读者对室内设计表现有一个完整体系的深入了解，并能在实际工作中得到应用。
　　7类知识主体　　12种常用建模方法　　28个真战案例　　120钟素材文件　　340分钟教学视频　
　本书立足最基础的技术和最实用的技巧　　深入剖析模型、材质、灯光方面的技术难点　　把握效
果图渲染速度和质量的最佳平衡点
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