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内容概要

虚拟现实(virtual
reality)技术近几年在国内受到极大关注，发展十分迅速，在各个领域都发挥着极其重要的作用。
这本书的推出填补了目前国内虚拟现实项目实战类书籍市场的空白。
本书具有面向实战、重在应用的特点，在阐述虚拟现实技术理论知识的基础上，着重介绍了具有代表
性的三大主流虚拟现实软件Virtools、Quest3D和VR．Platform的使用方法，以大量的典型项目实例贯
穿其中，使读者能够在较短的时间内由浅入深地了解、认识和掌握虚拟现实技术，并具备运用这三款
虚拟现实软件制作三维交互、效果逼真的虚拟现实场景的能力。
同时，读者可登录中国虚拟现实资讯网(http：／／www．chinavr．org／)开辟的图书交流学习板块，
在线答疑解惑。

本书适合虚拟现实爱好者、虚拟现实技术应用人员阅读，也可作为高等院校图形图像、虚拟现实技术
、动漫、多媒体技术、建筑、传媒技术、计算机应用等相关专业学生的教材。
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章节摘录
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编辑推荐

《虚拟现实案例教程:基于Quest3D/VR-Platform/Virtools项目(第2版)》编辑推荐：讲解内容翔实，知识
结构清晰，实例讲解精简流畅，实例效果美轮美奂！
3个虚拟现实入门教程源文件，5个虚拟现实项目源文件，400多个虚拟现实界面二维按钮素材，80多套
虚拟现实界面素材，3GB的虚拟现实室内外常用素材库，项目案例引导学习，结合实际，学得更快。
涉及国内外三大主流虚拟现实平台。
步骤图解，重点突出，方便阅读。
《虚拟现实案例教程:基于Quest3D/VR-Platform/Virtools项目(第2版)》囊括了目前主流的虚拟现实软件
，堪称市面上最全面最系统的虚拟现实软件学习手册。
五大经典虚拟现实案例，全面阐述了虚拟现实在工业设计、室内浏览、室外漫游、游戏制作以及场景
特效等方面的应用，由具有多年教学和制作经验的专家精心编著完成，语言贴近读者的习惯。
插图进行了必要的标注处理，便于更好地学习。
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