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内容概要

　　操作系统课程是计算机及相关专业的一门主干课程，主要研究操作系统的基本原理和实现方法，
是计算机专业学生知识结构中必不可少的重要组成部分。

　　本书介绍了操作系统的概念、基本原理和核心功能。
全书以UNIX为主线进行讲解，并对Solaris、Linux、Windows等操作系统进行穿插分析和介绍。
全书共分9章：第1—2章介绍了操作系统的基本概念、特征、功能、结构，以及操作系统的服务和设计
等：第3—4章详细阐述了进程和线程的基本概念、同步与通信、调度与死锁；第5章介绍了各种存储管
理方式：第6—7章介绍设备管理和文件管理：第8章对操作系统的保护与安全进行了详细分析与介绍：
第9章介绍了网络操作系统、分布式操作系统与嵌入式实时操作系统。
每章安排有适量的习题，部分章节还安排了实训。

　　本书体系结构清晰，内容深入浅出、循序渐进，适合作为高职高专院校计算机及相关专业操作系
统原理课程的教材，也可供有关技术人员自学或参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   4.调度和资源管理 操作系统的核心任务之一就是管理各种可获得的资源及合理地调
度它们。
任何资源的分配和调度策略都必须考虑以下因素： （1）公平性。
通常希望给竞争资源的进程以平等的访问权限。
 （2）任务优先级。
操作系统应该区分具有不同服务请求的不同类型的任务。
 （3）效率。
在公平和效率的限制下，操作系统最好能有最大吞吐量和最小响应时间。
 5.系统结构 随着计算机硬件复杂性的增加及操作系统性能的增强，操作系统的大小和复杂性也在不断
增加。
操作系统的大小及其处理任务的难度导致了许多问题，比如，系统总会有许多潜在的错误，或者其性
能没有达到所希望的要求。
为了有效管理系统资源和降低操作系统的复杂性，人们开始重视操作系统的软件结构。
 一是软件必须组件化。
这有助于组织软件、限制诊断任务并定位错误；组件间的接口应尽可能简单，以使系统改进更为容易
。
二是对大型操作系统，越来越多地使用体系结构分层和信息抽象技术。
现代操作系统的体系结构分层是根据其复杂性及抽象的水平来分离功能的。
可以将系统看成一个分层结构，每层完成操作系统要求的一个功能子集，每层都依赖于紧挨着的较低
一层的功能，并且为其较高层提供服务。
定义不同的层就是为了当某一组件改变时不会影响其他层的内容，这样就将一个问题分解为许多容易
解决的子问题。
 相关链接；操作系统的“奇异点” 随着计算机的不断普及，操作系统的功能变得越来越复杂。
这种趋势下，操作系统的发展面临两个方向的选择，一是向微内核方向发展，二是向大而全的全方位
方向发展。
微内核的代表有MACH系统。
而工业界更认可多功能、全方位的操作系统，即可靠、可用和安全，并致力于到达“操作系统奇异点
”（OS Singularity）。
当然每个用户都有自己的评价标准和理想中的操作系统。
 由于大而全的操作系统的管理难度较大，现代操作系统一般都采取模块化的方式，即一颗小小的内核
，外面分层加上模块化的外围管理功能。
例如，最新的Solaris将操作系统划分为核心内核和可装入模块两个部分。
而最新的Windows则将操作系统划分成内核（kernel）、执行体（executive）、视窗和图形驱动、可装
入模块。
Windows执行划分为I／O管理、文件系统缓存、对象管理、热插拔管理器、能源管理器、安全监视器
、虚拟内存、进程与线程、配置管理器、本地过程调用等。
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编辑推荐

《全国高职高专计算机类专业规划教材:操作系统(第2版)》体系结构清晰，内容深入浅出、循序渐进
，适合作为高职高专院校计算机及相关专业操作系统原理课程的教材，也可供有关技术人员自学或参
考。
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