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内容概要

《iPhone手机游戏开发从入门到精通》编著者刘剑卓。

《iPhone手机游戏开发从入门到精通》内容提要：本书将带领读者系统而全面地学习10S平台上游戏产
品的制作方法、销售模式以及市场推广。

按照由浅入深的方法，逐步带领读者进入iOS平台开发的大门，登上游戏制作的舞台。
通过建立一些样例项目的方式，让读者亲自体验iOS的开发过程。

IOS的主要设各包括iPhone、iPad和iPod touch，所以，本书的内容适合上述3种设备的游戏开发，并不
局限于lPhone。

本书适合热爱游戏并怀揣梦想的有志青年，想成为iOS平台游戏开发的人，具备其他平台游戏开发经
验的人，以及iOS手持设备的用户等群体阅读。
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