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内容概要

《Android3D游戏开发与应用案例详解》编著者郭少豪。

《Android3D游戏开发与应用案例详解》内容提要：本书主要探讨在 Android平台上基于OpenGL
ES的三维图形渲染与物理模拟，介绍三维图形学与物理学在基于Android移动应用开发上的作用。
主要分为四大部分，第一部分为Android操作系统以及图形学、物理学方面的基础知识；第二部分为深
入探讨OpeJaGL
ES，通过这部分的内容大家可以较为深入地了解到在 Android平台中OpenGL
ES的应用；第三部分为三维图形引擎与物理引擎的探索实践；第四部分为项目实战，这部分介绍了两
个完整的实例。

本书针对的目标读者是三维图形应用开发的初学者和移动游戏开发的初学者。
本书以理论和实践相结合为原则，要求读者具备一定理论基础的同时还要具备一定的动手能力，读者
对于每个实例可以亲自体验敲一下代码，从而实现书上每一个介绍过的具体例子。
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书籍目录

第一部分：三维理论基础
第1章 “窥望”Android三维物理世界
 1.1 Android操作系统简介
 1.1.1 Android的现状与未来
 1.1.2 Android的系统架构
 1.1.3 Android的应用程序架构
 1.2 Android的3D“硬”道理
 1.2.1 ARM C',ortex.A8中流砥柱
 1.2.2 Tegra 2的强大动力
 1.2.3 智能电视机与顶盒
 1.3 三维图形系统在嵌入式设备的应用
 1.3.1 电子游戏与动画特效
 1.3.2 计算机辅助设计
 1.3.3 图形用户界面
 1.3.4 增强现实
 1.3.5 地理信息系统
 1.3.6 科学计算可视化
 1.4 三维图形技术与游戏开发
 1.4.l 三维游戏引擎简介
 1.4.2 物理引擎简介
 1.5 Android应用开发准备
 1.5.1 创建第一个Andmid应用程序
 1.5.2 使用X86版本的Android调试程序
 1.5.3 使用USB实体设备调试程序
第2章 数学基础
 2.1 向量基础
 2.1.1 向量的模
 2.1.2 向量的归一化
 2.1.3 向量的加法与减法
 2.1.4 向量的数乘
 2.l.5 向量的内积与外积
 2.1.6 代码实现
 2.2 矩阵基础
 2.2.1 矩阵加法与减法
 2.2.2 矩阵数乘
 2.2.3 矩阵乘法
 2.2.4 单位矩阵
 2.3 图形变换.
 2.3.1 平移变换
 2.3.2 旋转变换
 2.3.3 缩放变换
 2.3.4 对称变换
 2.3.5 错切变换
 2.4 几何基础
 2.4.1 两点间距离
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 2.4.2 点线距离
 2.4.3 点在区域上的判定
 2.4.4 抛物线
 2.4.5 双曲线
 2.4.6 正弦曲线和余弦曲线
第3章 物理基础
 3.1 常用物理量及单位
 3.2 作用力
 3.2.1 力场
 3.2.2 摩擦力
 3.2.3 浮力
 3.2.4 流体阻力
 3.2.5 力矩
 3.3 牛顿运动定律
 3.3.1 牛顿第一运动定律
 3.3.2 牛顿第二运动定律
 3.3.3 牛顿第三运动定律
 3.4 胡克定律
 3.5 功能原理
 3.6 能量守恒定律
 3.7 碰撞
第二部分：深入探讨0penGL ES
第三部分：三维图形引擎与物理引擎的探索实践
第四部分：项目实践
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编辑推荐

　　《Android 3D游戏开发与应用案例详解》循序渐进地讲述了Open GLES的应用以及深入分析三维
图形渲染引擎和三维物理引擎，本书最后我们还动手构建了一个三维图形渲染引擎Learner3d和一个三
维物理引擎Eureka，并且使用Learner3d和Eureka进行项目的实践探索。
　　本书特色：　　内容安排深入浅出，力求能做到简单的问题简单讲，复杂的问题详细讲。
　　实例讲解由浅入深，代码排布有理，注释清晰完整，帮助读者迅速积累经验。
　　作者凝结数年3D游戏开发经验，厚积薄发，娓娓道来，语言风格严谨但浅显易懂。
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