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内容概要

Visual Basic 6．0语言是在BASIC语言的基础上推出的，它继承了BASIC语言面向普通用户和易学易用的
优点，同时又引入了可视化图形用户界面的程序设计方法和面向对象的机制，具有简单易学、开发快
捷、功能强大的特点。
张伦等编著的《Visual Basic6.0程序设计案例教程(第2版）》被教育部评为普通高等教育“十一五”国
家级规划教材，采用案例带动知识点的方法进行讲解，学生通过学习一百多个案例，可以掌握Visual
Basic 6．0程序设计的方法。
本书以节为单元，对知识点进行了细致的取舍和编排，按节细化知识点并结合知识点介绍相关的案例
，知识和案例相结合，每节均由“相关知识”和“案例应用”两部分组成。

    《Visual Basic6.0程序设计案例教程(第2版）》适合作为高等院校非计算机专业、高职高专院校计算
机专业的教材，也可作为初、中级社会培训班的教材，还可作为初学者的自学用书。
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编辑推荐

张伦等编著的《Visual Basic6.0程序设计案例教程(第2版）》采用任务驱动的案例教学方式，将介绍知
识与案例分析融于一体，一边按照案例来编写程序，一边学习Visual Basic 6．o语言知识，便可逐步掌
握中文VisuaI Basic 6．o语言的操作方法和提高程序设计的水平。
    本书内容丰富、结构清晰、由浅及深、由易到难、循序渐进、图文并茂，理论知识与实际制作相结
合，不但能够使学习者快速入门，而且可以达到较高的水平，教师可以得心应手地使用它进行教学，
学生也可以自学。
本书是在总结任务驱动教学法的基础上编写出来的，建议教师在使用本教材进行教学时，一边带学生
做各章的案例，一边讲解各实例中的知识和概念，将它们有机地结合在一起，可以达到事半功倍的效
果。
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