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内容概要

《巅峰三维:3ds Max/VRay展示设计实例解析》是一部专业性很强的实例解析教程，涵盖了商业领域最
常见的展示造型设计，包含展示设计基础知识、展示资料架、展示架、展柜、化妆品展示厅、IT产品
展示窗、服装展示窗、运动产品展示设计与制作、汽车展示厅的设计与制作等内容，并且根据产品的
不同特点，因地制宜使用不同的造型和颜色装饰展示场景。
书中场景完全采用操作简单、效果真实的YRay渲染器插件进行渲染，让读者在学习使用3ds Max软件
进行展示设计的同时学习渲染插件的使用方法，可谓一箭双雕。
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章节摘录

版权页：   插图：    02在“环境和效果”对话框中拖动指定了HDRI贴图的按钮到材质编辑器样本框中
的任意一个材质球上，在弹出的“实例（副本）贴图”对话框中选择“实例”单选按钮，对材质编辑
器中的贴图和背景贴图进行实例复制。
这样就把环境贴图和材质编辑器中的贴图关联在一起了，编辑材质编辑器中的贴图就等于是编辑环境
贴图，如图2—120所示。
 03在材质编辑器中单击按钮，在弹出的ChooseHDR image（选择HDRI贴图）对话框中找到随书光盘中
的Chapter2资料架＼贴图＼环境HDRI文件，如图2—121所示。
 2.3.3创建灯光 灯光的创建与2.2节创建的灯光类似。
 创建灯光 01 在“创建”命令面板中单击“灯光”按钮，然后将灯光类型设置为“VRay”类型，在“
对象类型”卷展栏中单击按钮，然后在顶视图中拖动创建灯光，并设置其灯光“倍增器”为1，在“
大小”选项区域中设置“半长度”为800、“半宽度”为600，如图2—122所示。
 02在其他视图中使用“选择并移动”工具和“选择并旋转”工具将灯光调节到适当的位置，如图2
—123所示。
 2.3.4创建摄影机 摄影机的创建也与2.2节的创建方法类似，在设置摄影机视图时，一定要注意构图，
使主体物处于适当的位置。
 创建摄影机 01在“创建”命令面板中单击“摄影机”按钮，在“对象类型”列表框中单击按钮，然后
在顶视图中拖动鼠标创建摄影机，如图2—124所示。
 02在其他视图中调节摄影机的视点和目标点位置，然后按【c】键切换到摄影机视图，调节主体物在
视图中的位置，如图2—125所示。
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编辑推荐

《巅峰三维:3ds Max/VRay展示设计实例解析》文字叙述言简意赅、通顺流畅，步骤讲解详细真实，并
附有完整实例模型，便于读者进行研究。
《巅峰三维:3ds Max/VRay展示设计实例解析》适合各类从事三维设计的专业设计人员学习和参考，亦
可作为广大三维制作爱好者的参考书，尤其适合用3ds Max进行产品造型设计的人员学习和参考。
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