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内容概要

《3ds Max/VRay室内外效果图从新手到高手》全面深入地介绍3ds Max建模、材质和渲染的各项技巧，
帮助读者快速从新手走向高手。
全书共分为14章，第1～6章为基础知识部分，主要讲解3ds Max和VRay渲染器的各项基本参数，并配合
各个精致的实例进行操作分析；第7～14章为实例制作部分，通过综合的实例，介绍效果图制作的精湛
技术。
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书籍目录

第1章 室内外效果图的特点 1.1 室内外效果图概述 1.2 优秀室内外效果图的特点 1.2.1 构图和形式美 1.2.2 
灯光的表现 1.2.3 恰当地处理配景和渲染环境 第2章 二维图形建模与修改 2.1 二维图形的作用 2.2 创建二
维图形 2.3 样条线类型 2.3.1 线 2.3.2 矩形 2.3.3 圆 2.3.4 椭圆 2.3.5 弧 2.3.6 圆环 2.3.7 多边形 2.3.8 星形 2.3.9 
文本 2.3.10 螺旋线 2.3.11 截面 2.4 “修改”面板 2.4.1 “修改”面板内容 2.4.2 修改顶点级别 2.4.3 修改线
段级别 2.4.4 修改样条线级别 2.5 利用二维图形创建模型 2.5.1 制作酒瓶和酒杯模型 2.5.2 时尚手机的制作
第3章 三维建模与修改 3.1 创建建模物体 3.2 放样 3.2.1 放样操作 3.2.2 放样制作实例——窗帘 3.2.3 放样
制作实例——节能灯 3.3 三维布尔运算 3.3.1 布尔运算操作与参数 3.3.2 使用布尔运算时应注意的问题
3.3.3 布尔运算制作实例——口红 3.3.4 布尔运算制作实例——多功能插座 3.4 图形合并 3.5 修改工具
3.5.1 挤出 3.5.2 车削 3.5.3 车削——梳子的制作 3.5.4 弯曲 3.5.5 噪波 3.5.6 网格平滑 3.5.7 网格平滑——靠
枕的制作 3.5.8 锥化 3.5.9 倒角修改器 3.5.10 利用倒角修改器创建文本 3.5.11 涟漪修改器 3.5.12 设置涟漪
效果 3.5.13 可渲染样条线修改器 3.5.14 晶格修改器 3.5.15 利用晶格修改器创建楼体模型 3.5.16 扭曲修改
器 3.5.17 制作扭曲花瓶效果 3.5.18 扫描修改器 3.6 综合实例——相机 第4章 材质分类与属性 4.1 材质分
类 4.2 材质属性 4.2.1 物体的颜色 4.2.2 光滑和反射 ⋯⋯ 第5章 VRay材质的运用 第6章 VRay渲染器 第7章 
简约客厅 第8章 现代休闲空间 第9章 雅致卧室 第10章 商店空间 第11章 商业楼群 第12章 现代楼群 第13
章 现代别墅 第14章 别墅客厅
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章节摘录

版权页：   插图：   （1）“拾取操作对象”卷展栏 拾取图形：单击该按钮，然后单击要嵌入网格对象
中的图形。
此图形沿图形局部负Z轴方向投射到网格对象上。
例如，如果创建一个长方体，然后在顶视图中创建一个图形，此图形将投射到长方体顶部。
可以重复此过程来添加图形，图形可沿不同方向投射。
只需再次单击“拾取图形”按钮。
然后拾取另一图形。
 参考／复制／移动／实例：指定如何将图形传输到复合对象中。
它可以作为参考、副本、实例或移动的对象（如果不保留原始图形）进行转换。
 参考就如同“单向”实例。
参考对象基于原对象，就像实例一样，而且它们可以拥有唯一的修改器。
对原对象所做的任何修改都会传递给其参考对象，但对参考对象所做的修改并不传递回原对象。
这种单向影响十分有用，因为我们可以在使得参考具有自身的特征的同时，还保留一个可以影响所有
参考的原对象。
例如，如果正在制作头部模型，那么可能要在特征中保持家族相似性。
您可以根据原始对象为级别特征建模，然后根据每个参考为模型特点对象建模。
 实例是原始对象可交互的克隆体。
修改实例对象与修改原对象的效果完全相同。
 实例不仅在几何体上相同，同时还共享修改器、材质和贴图以及动画控制器。
例如：应用修改器更改一个实例时，所有其他实例也会随之更改。
 每个实例都有它自己的一组变换、对象属性和空间扭曲绑定，这些不会在实例间共享。
 在程序内部，实例源自同一个主对象。
您所做的就是将一个修改器应用到一个主对象。
在视图中所看到的多个对象是具有同一定义的多个实例。
 （2）“参数”卷展栏 操作对象：在复合对象中列出所有操作对象。
第一个操作对象是网格对象，以下是任意数目的基于图形的操作对象。
 删除图形：从复合对象中删除选中图形。
 提取操作对象：提取选中操作对象的副本或实例。
 实例／复制：指定如何提取操作对象。
可以作为实例或副本进行提取。
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编辑推荐

《3ds Max/VRay室内外效果图从新手到高手》旨在通过大量的实例练习，让读者快速掌握3ds Max
及VRay渲染器的基础知识，并逐步提高室内外效果图设计、制作水平。
《3ds Max/VRay室内外效果图从新手到高手》非常适合初学者自学，也可作为相关院校及社会培训机
构的教学用书。
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