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内容概要

　　一个道路工程项目可包括路基、桥梁、隧道、涵洞、通道、标志、标线、护栏等工程褓。
《道路工程三维建模技术（附光盘）》介绍这些工程实体的三维建模方法及三维动画制作方法。
　　《道路工程三维建模技术（附光盘）》共分十二章，主要内容包括道路平、纵、横几何描述体系
，软件系统中道路工程项目组织与管理体系，路基、桥梁、隧道、涵洞、立交、平交、交通安全设施
及其他附属设施的三维建模方法，三维动画制作方法以及三维建模软件开发和应用简介，其中着重介
绍了三维建模原理、方法和软件开发技术，给出了程序实现的关键算法及其源程序示例。
三维建模软件的演示版见所附光盘。
　　《道路工程三维建模技术（附光盘）》可供道路交通、轨道交通、市政、建筑等行业的设计、施
工、科研、教学人员应用或参考，并可作为三维建模软件的使用和参考手册。
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