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内容概要

　　《AutoCAD Civil3D2008实战教程》为Autodesk授权培训中心(ATC)推荐教材?可作为Autodesk认证
考试用书。
奉书详细介绍了最新版的AutoCADCivil3D2008的基本功能和应用技巧。
尽量做到深入浅出?易学易懂。
同时，特意在最后一章收集了部分应用寨倒，把Civil3D在土木工程镁域中不同行业的应用经验分享蛤
广大读者。
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第1章 概论1.1 AutoCAD Civil 3D 2008软件简介1.1.1 三维动态设计1.1.2 协同设计1.1.3 开发接口1.1.4 系统
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形状态栏1.2.7 工具选项板1.2.8 右键菜单1.3 本章练习第2章 数字地形模型2.1 曲面的概念2.1.1 曲面—
—Civil 3D中的地形模型2.1.2 创建地形曲面2.1.3 曲面样式2.2 从点数据创建曲面2.2.1 空间点和点编
组2.2.2 创建点编组2.2.3 引用点文件创建曲面2.2.4 使用DWG图形中的点2.2.5 对大型点集进行采样2.3 使
用现有等高线图形2.3.1 使用三维等高线2.3.2 处理二维等高线2.3.3 等高线赋值2.3.4 简化等高线2.4 使用
其他数据2.4.1 使用三维特征线2.4.2 使用边界和遮罩2.4.3 使用DEM文件2.4.4 使用LandXML文件2.5 曲面
编辑和修正2.5.1 排除错误的高程数据2.5.2 手工编辑曲面2.6 本章练习2.6.1 创建三维地形曲面2.6.2 导出
／导人三维地形曲面第3章 土方计算3.1 放坡3.1.1 放坡的概念3.1.2 创建放坡3.1.3 编辑放坡3.1.4 从放坡到
曲面3.2 从放坡进行土方计算3.2.1 放坡体积工具3.2.2 自动土方平衡3.3 从曲面进行体积计算3.3.1 曲面体
积工具3.3.2 土方施工图3.3.3 使用体量曲面3.3.4 界内体积计算3.4 本章练习第4章 场地设计4.1 场地4.2 地
块4.2.1 地块的概念4.2.2 创建地块4.2.3 地块的显示外观4.2.4 地块的线段标签4.2.5 地块的自定义特性4.2.6
地块设计成果4.3 本章练习第5章 路线与纵断面5.1 平面路线设计5.1.1 用导线法创建路线5.1.2 用线元法
创建路线5.1.3 编辑路线5.1.4 里程断链5.1.5 设计速度与超高5.1.6 路线标签与报表5.2 纵断面设计5.2.1 创
建原始地形纵断面5.2.2 创建设计纵断面5.2.3 输出纵断面图5.2.4 纵断面标签与报表第6章 道路设计——
基本篇6.1 标准横断面设计6.1.1 道路模型的基本概念6.1.2 创建装配6.1.3 编辑装配6.2 创建道路模型6.2.1 
创建简单的道路模型6.2.2 细化道路模型参数(按里程划分区域、步长、设置逻辑目标等)6.2.3 查看／编
辑道路横断面6.3 道路曲面6.3.1 创建道路曲面6.3.2 定义道路曲面的边界6.3.3 从道路创建拆离的曲
面6.3.4 从道路模型输出要素线6.4 创建横断面图纸与土方计算6.4.1 创建采样线6.4.2 定义材质列表6.4.3 
创建横断面图6.4.4 输出土方计算报告6.5 道路出图6.5.1 创建图幅6.5.2 创建施工图集第7章 道路设计——
高级篇7.1 使用部件设计道路装配7.1.1 部件的构成7.1.2 从多段线创建部件7.1.3 使用工具式部件7.1.4 管
理现有的部件和装配7.2 代码集的应用7.2.1 代码集与代码映射7.2.2 控制道路的平面外观7.2.3 控制道路
的曲面和渲染7.2.4 控制道路的横断面视图7.3 道路的土方计算7.3.1 使用曲面定义材质7.3.2 控制道路横
断面显示第8章 管网设计8.1 基本概念8.1.1 Civil3D中的管网概念8.1.2 管网设计流程8.1.3 定义零件列
表8.1.4 设计规则8.2 创建管网8.2.1 在平面图上创建管网8.2.2 在纵断面图上调整管网8.2.3 在横断面图上
绘制管网8.3 编辑管网8.3.1 根据规则进行设计校核8.3.2 干涉检查8.4 零件生成器8.5 管网标签8.6 本章练
习第9章 样式与自定义9.1 自定义Civil 3D 2008的工作空间9.1.1 认识Civil 3D的工作空间9.1.2 建立自己的
工作空间9.2 CiVil 3D 2008项目级别的自定义9.3 自定义CiVil 3D的点样式及点标签样式9.3.1 认识Civil 3D
的对象样式和标签样式9.3.2 自定义点对象样式9.3.3 设置点的标签样式9.3.4 定制生点的表格样式9.4 自
定义曲面标签和样式9.4.1 理解曲面及曲面样式9.4.2 调整曲面样式9.4.3 自定义曲面标签9.4.4 自定义曲面
数据报表的表格样式9.5 放坡、场地样式及标签样式设置9.5.1 了解地块的标签与样式9.5.2 放坡样式与
放坡规则的自定义9.6 Civil 3D中复杂对象样式标签样式定义，自定义路样式与标签9.6.1 自定义路线的
对象样式和标签样式9.6.2 自定义纵断面与纵断面图9.7 自定义Civil 3D的模板9.7.1 建立样板文件9.7.2 使
用样板文件建立新的项目9.7.3 自定义图纸样板9.8 本章练习第10章 专题应用10.1 大数据量的地形处
理10.1.1 Civil 3D基本操作优化10.1.2 在Civil 3D中分解处理10.2 在Google Earth集成10.2.1 Google Earth简
介10.2.2 Google Earth操作简介10.2.3 在Civil 3D中使用Google Earth数据10.2.4 从Civil 3D 2008发布到Google
Earth10.3 利用道路模型进行沟渠设计10.3.1 自定义渠道设计样板文件10.3.2 渠道设计10.4 曲面转换实
体10.5 道路交叉口的设计10.6 带平台和马道的土坝设计10.6.1 处理初始数据10.6.2 利用道路功能生成土
坝的断面轮廓线10.6.3 通过放坡工具生成土坝曲面
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