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内容概要

Borland C++ Builder是Borland公司推出的全新的可视化编程工具，完全面向对象，能方便、快捷地开
发Windows应用程序。
本书从浅到深讲述了Borland C++ Builder的使用环境和编程技巧，适合于自学Borland C++ Builder编程
的初、中级读者。
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