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内容概要

本书在面向对象编程思想及方法的基础上,初步介绍了如何利用Visual Basic 6.0进行图形和图像的处理
和Visual Basic 6.0的多媒体应用程序设计的一些基本方法和技能，具体讲解了Visual Basic 6.0对动画、声
音和音乐的处理。
在讲解这些内容时，我们配合了较多的程序。
最后通过利用Visual Basic 6.0提供的多媒体控件和调用Windows 的API函数两种方法编制多媒体应用程
序，让读者在实践中掌握所讲内容。
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