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内容概要

本书系统、全面地讲述了使用Visual Basic 6.0开发多媒体应用程序的有关知识和开发技巧。
全书共11章，主要内容包括：文本和图形、图像、声音、动画、MCI控件、第三方控件、多媒体综合
实例、调试代码和处理错误、创建 Internet 多媒体应用程序以及发布应用程序。
    本书内容丰富，循序渐进，条理清楚，实用性强，可供广大计算机用户和多媒体程序开发人员阅读
参考。
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