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内容概要

在多媒体开发软件中，Macromedia公司推出的Authorware由于具有学易用的特点，以及基于图
标(Icon-based)的流程式开发方式，因而受到广大媒体开发者的青睐。
    本书介绍了最新版本Authorware 5的使用方法。
全书通过详细的讲解，以及具体实例的创作，可帮助读者快速掌握用Authorware创建多媒体的方法。
特别是书中融合了许多从实际经验中总结出的操作技巧，这对于用户开发多媒体项目将大有益处。
    本书主要针对Authorware的升级用户，同时也兼顾了Authorware初学者的要求。
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