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内容概要

3DS MAX 3.0是由Discreet公司推出的最新版三维动画制作软件。
3DS MAX在动画制作、多媒体创作、影视合成、广告制作、室内外建筑装饰等诸多领域都有着相当广
泛的应用。
本书以3DS MAX 3.0的基准，着重介绍超级建模工具NURBS。
NURBS是一种非常好用而且功能非常强大的建模方法，如果能够熟练地掌握这项技术，就能够在计算
机上随心所欲地创作出各种复杂、逼真的造型来，例如脸部、手、汽车及各种动物等。

   本书对NURBS内部的所有命令都进行了详细的讲解，而且为了使读者能够掌握NURBS在具体建模过
程中是如何运用的，在本书的后半部分用NURBS制作了一辆精美的跑车，供读者学习参考。

  本书的内容全面详实，由浅入深，可以作为诸多与三维动画相关领域人士的参考书籍。
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