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内容概要

Visual FORTRAN是美国DEC公司推出的功能强大的FORTRAN开发工具。
Visual FORTRAN不仅继承了传统FORTRAN程序的高效、专业的科学计算能力，支持最新
的FORTRAN语言标准，还可以轻而易举地创建基于Windows的科学计算程序和开发出友好美观的用户
界面。

本书先用了一定的篇幅介绍了目前较为先进的FORTRAN 90语言标准，然后详细介绍了使用Visual
FORTRAN开发科学计算程序的方法和技术。
对于高级用户可以从最后一章获得更为深入的知识。

本书适合已经具有一定FORTRAN语言基础和科学计算经验的用户阅读，对于希望学习FORTRAN 90标
准的读者，本书也有较好的参考价值。
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