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内容概要

Visual Basic语言是一个集应用程序开发、测试、查错等功能于一体的集成开发工具。
Visual Basic易学易用，开辟了崭新的编程天地。
本书通过疑难解答的方式详细介绍了Visual Basic编程开发中常见问题的解决方案以及开发技巧。
    本书涵盖了Visual Basic集成环境配置、常用控件的使用、多媒体设计、数据库操作以及系统信息获
取和处理等多方面的内容，有助于从事Visual Basic程序开发的人员提高水平。
    本书所介绍的例子重点突出、实用性强、可供从事程序开发工作的技术人员及其他计算机用户参考
。
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