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内容概要

本书共分计算机室内设计概述、卧室场景设计及厅堂场景设计等3个部分，由8章组成。
其中第1章介绍计算机室内设计的概念与方法；第2章介绍计算机三维设计基础；第3章介绍卧室常用家
具设计与制作；第4章介绍灯具设计与制作；第5章介绍卧室场景设计与制作；第6章介绍厅堂家具设计
与制作；第7章介绍厅堂陈设及灯具设计与制作；第8章介绍厅堂场景设计与制作。

本书适合于对计算机三维设计感兴趣，或从事计算机三维设计工作的人员，也可以作为学习计算机三
维设计软件3DS MAX的参考书。
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