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内容概要

3D Studio VIZ是3D Studio MAX的工程用版本。
在3DS VIZ中加入了大量的建筑工程设计中需要的部件，例如门窗、楼梯、树木等，这都大大提高了
用户的工作效率；而Lightscape则是当今最好的一个渲染软件。
已经有越来越多的建筑师把二者相互配合使用，进行建筑室内效果的创作。

    本书根据作者的实践经验，精心选择，以实例为线索，介绍了地面、墙面、顶面、门窗、室内家具
（如沙发、茶几、桌椅、陈设、照明灯具等）、完整的餐厅、门廊的制作方法。
本书风格活泼、内容通俗易懂，操作过程介绍详尽细致，并配有适当的图形，以帮助读者理解。
本书还附有一张光盘，包含了书中介绍的所有实例的各种相关文件，如在3DS VIZ中建立的场景文件
、在Lightscape中渲染的LP文件、在Photoshop中加工的PSD文件等。
相信书中介绍的很多实用技巧会对您有所帮助。

    本书适合于用计算机从事室内设计、装潢的专业人士学习、参考，也可以作为广大三维制作者的入
门教材。
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