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内容概要

本书从实用角度出发，由浅入深地对LiveMotion进行了全面的介绍。
内容包括图形的绘制、颜色和填充的运用、文字的添加、层的使用、三维和透明效果的应用、动态效
果的制作、动画的制作、其他对象的引入以及网页的输出等，并给出了大量的制作实例。

全书内容翔实、结构紧凑合理，并配合以图解来介绍LiveMotion，特别初学者自学，也可供大专院校
相关专业师生参考。
对于从事网页制作的专业人员来说，本书在扩展思路方面亦有可鉴之处。
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