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内容概要

　　《WAP编程应用开发指南》是针对当前热点技术WAP（无线应用协议）出版的一本编程专著，其
内容以WAP1.1规范为基础，涵盖了WAP产生的背景和特点、WAP软件开发工具（SDK）、WML
和WMLScript、WAP应用实例、高速缓存（Caching）、图形和多成分响应、WAP应用开发的国际化以
及WAP发展等。
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