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内容概要

本书围绕一个网上广告片段的制作展开。
该项目涉及到各种片头广告制作技巧，稍加拓展，便可推广应用到其他领域的片头制作。
 
本书结合该项目的制作，由浅入深地阐明了Adobe Premiere 5.X在片头制作中的使用技巧，本书结构合
理、内容翔实、概念清晰，编排格式更是独具特色。
 
本书非常适合从事多媒体制作工作的读者使用，同时适合多媒体领域的各种层次用户阅读、参考。
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