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内容概要

本书是一本全面介绍Authorware 5.X技术的书。
本书以一个实用的项目为线索，一步一步地讲解如何利用Authorware 5.X制作多媒体产品，具有较强的
实用性和针对性。
    本书适合于希望用Authorware 5.X进行多媒体项目制作的读者学习使用。
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