
第一图书网, tushu007.com
<<Premiere5.5影视广告片头设计>>

图书基本信息

书名：<<Premiere5.5影视广告片头设计>>

13位ISBN编号：9787115087782

10位ISBN编号：7115087784

出版时间：2000-09

出版时间：人民邮电出版社

作者：太阳工作室

页数：298

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Premiere5.5影视广告片头设计>>

内容概要

Adobe Premiere是一个非线性数码影视编辑软件，它能完成在传统影片编辑中需要利用复杂而昂贵的视
频器材才能完成的视频处理。
配合Windows的操作界面，用户可以轻易地完成影片剪辑、音效合成等工作，通过综合运用图片、文
字、动画等效果，可以制作出各种不同用途的多媒体影片。

本书通过29个精彩的典型范例，揭示了Premiere的强大功能，演示了如何用Premiere来制作视频广告片
头特效。
全书分为9章，分别是认识Premiere 5.5、使用Premiere 5.5、制作广告片需要的艺术素养、Premiere视频
基础知识、视频捕获、激发想像的空间、展开思维的翅膀、经典片头制作和综合范例制作。
书中的范例几乎涉及到了Premiere的方方面面，每个范例的开始都简要介绍了其内容、效果和涉及的
命令，然后是详细步骤，并在步骤中穿插了一些操作技巧。

本书附带的配套光盘中含有全部范例的素材和项目文件，可以让读者轻松地掌握所有的内容，迅速成
为数码影视编辑的高手。
书中的范例很有代表性，浓缩了作者用Premiere制作视频特效的经验，适合于从事影视编辑工作的专
业技术人员以及培训班和美术院校的学生自学或培训使用。
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