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内容概要

本书在系统地讲解优秀模型渲染软件Lightscape R3.2使用方法的基础上，详细地介绍了计算机三维模型
效果图的渲染方法与技巧。
全书通过丰富生动的实例，分别从Lightscape渲染技术、Lightscape渲染实例与技巧、Photoshop 5.5后期
处理技术、Photoshop 5.5后期处理实例与技巧四个方面介绍了三维模型渲染与后期效果处理的方法。
本书既可供广大建筑、室内设计和装修行业的工程人员及广告界的用户学习使用Lightscape R3.2
、Photoshop 5.5等软件时使用，还可作为美术院校相关专业师生的参考书。
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