
第一图书网, tushu007.com
<<程序设计(程序员)>>

图书基本信息

书名：<<程序设计(程序员)>>

13位ISBN编号：9787115089229

10位ISBN编号：7115089221

出版时间：2001-6-1

出版时间：人民邮电出版社

作者：彭波

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<程序设计(程序员)>>

内容概要

本书是中国计算机软件专业技术资格与水平考试(程序员)的辅导用书，全书分为2篇，共14章，3个附
录。
内容包括：计算机基础知识、计算机硬件基础知识、程序语言基础知识、操作系统基础知识、数据库
基础知识、软件工程基础知识、网络基础知识、多媒体基础知识、算法与数据结构以及C语言基础知
识、C语言函数、C语言指针、C语言文件及C语言程序编制，还有综合试题及答案、模拟试题练习答
案及、《程序设计》(程序员)最新考试要点等。

  本书可供中国计算机软件专业技术水平考试程序设计(程序员)水平考试的考生学习参考，同时也是大
专院校有关专业师生和广大计算机工作者的实用参考书。
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