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内容概要

通过普通建筑效果图和建筑模型来展示设计方案存在着单一视角、静止、缺乏交互性等不足。
本书介绍的是使用计算机进行多媒体建筑展示的方法，使用这种方法可以实现综合、动态、具有交互
性的展示效果。
 
本书介绍了一个完整实例的创作过程。
这个实例展示了一幢别墅的设计方案，包括环境展示、三维展示、户型介绍3部分，全方位动态地展
示了室内、室外的设计效果。
本书风格活泼、内容通俗易懂，对操作过程中的所有步骤都有详细的说明，并配有适当的图形，帮助
读者理解。
本书还配有一张光盘，包含了制作书中介绍的实例所需的各种文件。
 
    本书适用于用计算机从事建筑设计、装潢以及多媒体创作的专业人士，也可以作为对此感兴趣的爱
好者的学习资料。
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