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内容概要

Flash 5是Macromedia公司在2000年7月最新推出的矢量动画制作软件，其功能强大且易学易用。
用此软件所做动画最大的特点是文件占用空间小，使Web页下载时间短，因此它适于制作Web动画。
Flash 5也可用于制作其他方面的动画，如多媒体作品、广告、片头动画等等。

本书通过4章的基础介绍和12个实例练习，由浅入深，详细介绍了Flash 5的使用技巧，一些较深入的技
巧被巧妙地融入到实例练习中进行讲解。
读者按照实例练习中介绍的方法，将一个个练习完成，就可以把Flash 5的功能、技巧基本掌握，从而
独立完成精美动画网页的设计制作。

本书适于从事动画和网页制作的初中级用户阅读使用。
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