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内容概要

3DS MAX是当今应用最广的三维系统软件，但是要成为三维制作能手，仅仅靠它是远远不够的。
不规则物体的建模需要Rhino，Poser提供的简便模型制作可以节省制作时间，Painter3D则为复杂模型
的贴图铺平道路，建筑效果图中常,常需要用Photoshop植入人物的照例，深入解析了上述各个软件最
新版本的功能，让读者可以在最短时间里做出最具说服力的三维图像和动画。
此外，本书注重设计理念，从艺术而不仅仅是技术的角度，以制作过程中出现的每个问题进行细致分
析并加以解决。

为方便读者学习，本书在配套光盘中提供了全部章节的步骤文件（包括模型、贴图等），让读者能够
根据需要选修书中任意一段内容而不必按部就班。
此外，光盘中还提供了许多非常好用的免费插件，并提供了详细的说明文件。

本书是广大三维图形爱好者和发烧友的典藏佳品，也可供从事三维图形和动画设计的人员参考。
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