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内容概要

本书是discreet多媒体分公司discreet独家授权出版的3DS MAX R4认证培训系列教材之一，是discreet授权
培训中心3DS MAX R4的标准培训教材。
    全书共有17章，分为5个部分。
第一部分有4章，是关于基本操作的内容，较为详细地讨论了3DS MAX R4的界面和界面的定制方法、
如何使用文件和对象工作以及如何进行变换。
该部分的最后一章用一个综合实例“奇妙的儿童玩具”进一步实践了基本操作的主要内容。
第二部分有3章，是关于基本动画的内容，讨论了关键帧动画技术、Track View和动画控制器。
该部分的最后一章用一个综合实例“可爱的玩具卡通车头”演示了如何使用3DS MAX R4控制对象的运
动。
第三部分有4章，是关于建模的内容，较为详细地讨论了二维图形建模、编辑修改器和复合对象以及
多边形建模技术。
该部分的最后一章用一个综合实例“中世纪武士”演示了建模中的关键技巧。
第四部分有3章，是关于材质的内容，较为详细地讨论了3DS MAX R4的基本材质和贴图材质。
该部分的最后一章用一个综合实例“小河中的游船”进一步实践了材质中的关键内容。
第五部分共有3章，较为详细地讨论了灯光、摄像机和渲染等内容。
该部分的最后一章用一个综合实例“洞穴中的女孩”进一步讨论了如何在3DS MAX R4中制作有趣的动
画效果。
    本书由多年从事计算机动画教学的资深教师根据3DS MAX R4的培训大纲编著，图文并茂，内容翔实
、全面，适用于高等院校以及各培训中心的电脑动画教学，也可以作为电脑动画爱好者的自学教材。
    本书光盘包含书中全部示例所需要的场景文件，并附送大量3DS MAX R4的演示动画片段。
    在本书的编写过程中，autodesk多媒体分公司discreet给予了大力支持，在此表示真诚的感谢。
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书籍目录
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集  2.5.2 组（Groups） 2.6 小结第3章 对象的变换第4章 基本操作综合练习：奇妙的儿童玩具第5章 基本
动画技术和Track View第6章 动画和动画控制器第7章 动画综合练习：可爱的玩具卡通车头第8章 二维
图形建模第9章 编辑修改器和复合对象第10章 低消耗的多边形建模第11章 建模综合练习：创建中世纪
的武士第12章 材质编辑器的介绍第13章 创建贴图材质第14章 材质综合练习：小河中的游船第15章 灯
光第16章 摄像机和渲染第17章 综合练习：洞穴中的女孩
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