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内容概要

本书全面介绍了Combustion软件在视频编辑环节中的使用方法，以专题和工作流顺序对其功能进行讲
解，详细介绍了影视合成、通道、画笔、关键帧等知识，对高级画笔、滤镜控制、色彩控制、影片抠
像、灯光等高级技术也进行了讲解。
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