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内容概要

本书全面系统地介绍了各种3D图形的制作。
全书共分为两部分，第一部分是关于3D数码植物的制作，内容包括：创建自然场景、创建植物和花卉
、仙人掌和芦荟、树与蘑菇等；第二部分是关于数码爬虫的制作，内容包括：马达加斯加大蟑螂、蜻
蜓、甲虫和蝴蝶等的制作。
本书不只是为那些想要制作数码植物和爬虫的3D艺术家而作的，事实上本书所涉及的问题远远超过这
两个主题。
本书适合3D领域的求职者、多媒体／游戏开发人员、3D建模师、3D纹理艺术家、电影业和印刷业的
工作人员以及广大业余爱好者阅读。
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