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内容概要

本书深入浅出地介绍了使用PowerPoint 2000和Autherware 5.0实现多媒体作品的制作方法，具体描述了
作品制作的操作步骤，通过实践，帮助读者学习与掌握PowerPoint 2000和Autherware 5.0的基本功能。

全书分两部分24章，以生动有趣的示例展示了多媒体作品的设计和制作的方法，书中每章之后，配有
练习题，作为所学内容的复习，通过举一反三，达到轻松学习的目的。

本书作为"全国中小学生电脑制作活动指导丛书"之一，供参加电脑制作活动的中小学生、学生家长和
指导教师使用。
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